SIEMENS

SIMATIC
STEP 7 V5.3 ile calisma

Baslarken

Bu elkitabi 6ES7810-4CA07-8BW0
siparis numaral belge paketinin bir
parcasidir.

Basim 01/2004
A5E00261403-01

STEP 7'ye Hos Geldiniz,

Icindekiler

STEP 7’ye Girig

SIMATIC Yoneticisi

Sembollerle Programlama

OB1’de Programlama

Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile
Programlama

PLC Donanim Ayarlari

Programin indirilmesi ve Hata

ayiklanmasi
Bir Fonksiyonun Programlanmasi

Paylagilan Bir Veri
Blogunun Programlanmasi

Cogul Ornek Programlanmasi
Dagitiimig 1/0 Yapilandiriimasi
Ek

Ek A

Dizin

OO0 N OO O &~ W N -

-_—
- O



Glvenlik kurallari

> B B

Bu elkitabinda kisisel guvenligi temin etmek ve ayni zamanda Urlnleri ve baglh ekipmani
hasarlardan korumak amaciyla hazirlanmis hatirlatmalar vardir. Bu hatirlatmalar asagida gosterilen
sembollerle vurgulanmis ve asagidaki metinlerin ciddiyetine goére tasnif edilmigtir:

Tehlike

Uygun 6énlemler alinmamasi halinde 6lume, ciddi bedensel zarar veya 6nemli mali zarara yol
acabilecegini gdsterir.

ihtar

Uygun 6nlemler alinmamasi halinde 6liime, ciddi bedensel zarar veya 6nemli mali zarara yol
acabilecegini gOsterir.

ikaz
Uygun 6nlemler alinmamasi halinde kiiclk bedensel zarara yol agabilecegini gosterir.

Uyari

Uygun 6nlemler alinmamasi halinde mali zarara yol acabilecegini gosterir.

Dikkat

Uriin, Griiniin kullanilmasi veya belgelerin énemli bir béliimii hakkinda 6zellikle 5nemli bilgilere
dikkatinizi ¢eker.

Vasifli Personel

Bu ekipmani kurmak ve lzerinde galismak lizere sadece vasifli personele izin verilmelidir. Kalifiye
personel yerlesik glvenlik uygulamalari ve standartlarina uygun olarak ekipman ve sistemleri
isletmek, topraklamak, devreleri etiketlemek icin yetkili kigiler olarak tanimlanir.

Dogru kullanma
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Asagidakileri not edin:

Uyari

Bu cihaz ve bilesenleri katalog veya teknik aciklamada belirtilen uygulamalar igin ve sadece bagka
imalatgilarin Siemens tarafindan onaylanan veya tavsiye edilen cihazlari ve bilesenleri ile baglant
halinde kullanilabilir.

Bu Uriin dogru olarak tasinir, depolanir, ayarlanir ve kurulursa ve tavsiye edilen sekilde galistirilir
ve bakimi yapilirsa dogru ve guivenli sekilde calisabilir.
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STEP 7’ye Hos Geldiniz...

...SIMATIC S7-300/400 istasyonlari icin Siralama Mantiginda, Fonksiyon Blok
Semasi veya Ifade Listesinde programlanabilir kontrol programlari olusturmak igin
SIMATIC standart yazilimi.

Bu Baslarken Elkitabi Hakkinda

Bu elkitabinda SIMATIC STEP 7’nin temellerini anlamaya baslayacaksiniz. Size en
onemli ekran diyalog kutularini ve hemen her bolime baslayabileceginiz sekilde
olusturulan uygulamali alistirmalari kullanarak izlenecek yéntemleri size gosterecegiz.

Her kisim iki bolime ayrilmigtir: gri olarak isaretli tanimlayici bélim ve yesil isaretli
isleme yonelik bélium. Talimatlar yesil marjli bir okla baslar ve birka¢ sayfaya kadar
uzayarak bir nokta ile ve ilgili mevzularin bulundugu bir kutu ile son bulur.

Fare ile galisma aligkanhgi, pencere kullanma, gekme mendiler v.s. yararli olacak ve
programlanabilir mantik kontroll temel prensiplerini tercihen bilmeniz gerekli
olacaktir.

STEP 7 egitim kurslari size bu Baslarken Elkitabinin icerigi hakkinda derinligine bilgi
saglar ve STEP 7 ile ne kadar bitiin otomasyon ¢éztumleri yaratilabilecegini 6gretir.

“Baslarken Elkitabi” ile ¢galigirken ihtiyag duyacaginiz Gereksinimler

Bu Baslarken elkitabinda STEP 7’nin uygulamali alistirmalarini yapabilmek igin
asagidakilere intiyaciniz vardir:

» Siemens programlama cihazi veya PC
* STEP 7 yazihm paketi ve ilgili lisans anahtari

+ SIMATIC S7-300 veya S7-400 programlanabilir
kontrol edici
(Bélim 7 "Programin indiriimesi ve Hatalarinin
Giderilmesi ").

STEP 7 hakkinda Ek Belgeler
» STEP 7 Temel Bilgiler
» STEP 7 Referans Bilgileri

STEP 7’y1 kurduktan sonra elektronik elkitaplarini Simatic > Documentation
(Simatic > Belgeler) altinda bulacaksiniz ya da bagka bir segenek olarak herhangi
Siemens satis merkezinden siparis edebilirsiniz. Elkitaplarindaki tim bilgiler

STEP 7’de gevrimigi yardim sirasinda aranabilir.

lyi eglenceler ve iyi sanslar!
SIEMENS AG

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01
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1. STEP 7’ye Girig

1.1

Ne Ogreneceksiniz

Step 7 ile Siralama Mantiginda, ifade Listesinde veya Fonksiyon Blok Semasinda
program yapmanin ne kadar kolay oldugunu pratik alistirmalari kullanarak size
gOsterecegiz.

Her bdlumdeki ayrintili talimat STEP 7’yi kullanabileceginiz bir¢ok yolu size
gOsterecektir.

ikili (binary) Mantigi ile Programlama

2 - 7nci bélumlerde binary mantiginda bir program yapacaksiniz. Programlanmig
mantik islemlerini kullanarak, CPU’nuzun girdileri ve giktilarina (varsa)
basvurabilirsiniz.

Baslarken Elkitabindaki programlama 6rnekleri, bagka seylerle birlikte, t¢ temel binary
mantidi islemine dayanir.

Daha sonra programlayacaginiz ilk binary mantigi islemi AND (VE) fonksiyonudur.
AND (VE) fonksiyonu iki anahtar kullanan bir devre semasinda agiklanabilir.

Anahtar 1 Anahtar 2 Eger Anahtar 1 ve (and)
basilirsa lamba yanar.
—_—

ikinci binary mantigi islemi OR (VEYA) fonksiyonudur. Veya (OR) fonksiyonu da bir
devre semasinda gosterilir.

Anahtar 3
— Anahtar 4
Py Anahtar 3 veya Anahtar
4’ten birine basilirsa
lamba yanar

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01



STEP 7’ye Giris

Uglincii binary mantigi islemi bellek 6gesidir. SR fonksiyonu belli voltaj durumunda
bir devre semasi iginde tepki verir ve bunlari ayni sekilde geger.

Bellek Ogesi

Anahtar S {.
'g 78 |
+ 4 =)

Anahtar 5

S anahtarina basilirsa lamba yanar ve
R anahtarina basilincaya kadar dyle kalir.

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01



STEP 7’ye Girig

1.2 Donanim ve Yazilimin Birlestirilmesi

Bir proje iginde STEP 7yazilimini kullanarak kendi S7 programinizi yapabilirsiniz S7
programlanabilir kontrol edici glic besleme Unitesi, CPU ile girdi ve g¢ikti
modullerinden (I/O modiilleri).

Programlanabilir mantiksal kontrol edici (PLC) makinenizi S/ programi ile izler ve
kontrol eder. IS7 programinda /O modiillerine adresleri Gzerinden basvuru yapilir.

Cihaz kablosunun
programlanmas) Pragramlama Cihaz

\

Bir programin aktarimas

-

=" Waortrol edilecek makine

| ‘i (E?)i

—
i
—_——

CRU
/ Gkt ool

Girdi Mol
Glg besleme

Aol

STEP 7 Baslarken
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STEP 7’ye Giris

1.3 STEP 7’yi Kullanmanin Temel Yontemi

Bir proje olusturmadan énce STEP 7projelerinin farkli siralarla yapilabilecegini
bilmelisiniz.

Cdzimin otomasyon garevine tasanmlanmasi

Bir projevapiimas (Baldm 2

Segenek 1 Secgenek 2
Donanim Yapilandirma Programlama
(Boluim 6) (Bolim 3-5)
Programlama Donanim Yapilandirma
(BAIim 3 - 5) (Bolim 6)

Yo

Programin CPU’ya aktariimasi ve Hata ayiklanmasi

(B8lim 7)

Bircok girdisi ve c¢iktisi olan kapsamli programlar yapiyorsaniz 6nce donanimi

yapilandirmanizi tavsiye ederiz. Bunun yarari Donanim Yapilandirma Duzenleyicisi

STEP 7’nin olasi adresleri gostermesidir.

ikinci sikki segerseniz, her adresi segtiginiz bilesenlere gére kendiniz belirlemek zorundasiniz.ve
bu adresleri STEP 7 yardimiyla cagiramazsiniz.

Donanim yapilandirmasinda siz sadece adresleri tanimlamasiniz fakat modiillerin parametrelerini
ve ozelliklerini de degistirebilirsiniz. Ornegin birkag CPU’yu galistirmak isterseniz CPU’larin MPI
adreslerini birbirlerine uydurmak zorundasiniz.

Baslarken Elkitabinda sadece az sayida girdi

ve ¢iktl kullandigimiz igin, simdilik donanim
yapilandirmasini gegiyoruz ve programlama
ile bashyoruz.

STEP 7 Baslarken
1-4 A5E00261403-01



STEP 7’ye Girig

1.4 STEP 7’nin Kurulmasi

Donanimi programlamak mi ya da yapilandirmakla mi baslamak
istediginize aldirmadan, 6nce STEP 7’yi kurmak zorundasiniz. SIMATIC
programlama cihazi kullanityorsaniz STEP 7 zaten kuruludur.

STEP 7 yazilimini, daha 6nce STEP
7’nin bir sirimu kurulu olmayan bir
programlama cihazina veya PC’ye
kurdugunuz zaman, yazihm ve
donanim gereksinimlerine dikkat edin.
Bunlari STEP 7’CD’sinde
<Drive>:\STEP7\Disk1 altinda
Readme.wri dosyasinda bulabilirsiniz.

Once STEP 7'’yi kurmaniz gerekirse
STEP 7 CD’sini CD surlcuye takin.
Kurulum programi otomatik olarak
baslar. Ekrandaki talimatlara uyun.

kurulum ctomatik alarak
haglamazza, kurulum programin
CO-ROM'da =Drive="STEP 7

Dizk1'=etup exe atinda da
bulakilirsiniz.

E ?w‘_f Kurulum tamamlandiktan ve

bilgisayarinizi yeniden baglattiktan
sonra, "SIMATIC Yéneticisi" simgesi
SIMATIC Yéneticisi Windows masaustiunde gozuikr.

Kurulumu takiben “SIMATIC Yo6neticisi” simgesine cift tiklarsaniz, STEP 7 Sihirbazi
otomatik olarak baslayacaktir.

Kurulug hakkinda daha fazla bilgiyi STEP 7
CD’sinde <Drive>:\STEP 7 \Disk1\Readme.wri
altindaki Readme.wri dosyasinda bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01 1-5



STEP 7’ye Girig

STEP 7 Baslarken
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2 SIMATIC Yoneticisi

21  SIMATIC Yoneticisinin Baslatilmasi ve Proje Olusturulmasi

SIMATIC Yéneticisi STEP 7 baslatildiyi zaman etkinlesen orta penceredir. Varsayilan
ayar bir STEP 7 projesi yaparken sizi destekleyen STEP 7 Sihirbazi ile baslar. Proje

yapisi tum verileri ve programlari dizenli tutmak igin kullanilir.

biciminde saklanir

Proje icinde veriler hiyerarsik yapi igindeki cisimler

1
k2

SIMATIC Yoneticisi
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SIMATIC istasyonu ve CPU donanimin
yapilanmasini ve parametre verilerini igerir

S7 programi makineyi kontrol etmek igin
gerekli olan tum program bloklarini kapsar

Windows masa Ustlindeki SIMATIC
Yoneticisi simgesine ¢ift tiklayin, sonra
sihirbaz otomatik olarak baglamazsa File
> Wizard "New Project" (Dosya >
Sihirbaz “Yeni Proje”) meni komutunu
segin.

Yapilmakta olan proje yapisina Preview
(Onizleme) de proje gegis yapabilir ve
geri donebilirsiniz.

Sonraki diyalog kutusuna gegmek igin
Next (Sonraki) Uzerine tiklayin.

241



SIMATIC Ybénetici

BERT F2 ANz EA0
R FF A0
BERT F41AEM-IEN
BERT FSAETHEED
EEEST FE1AFDGHIAE]

“Baslarken” 6rnek projesi icin CPU
314t segin. Ornek o sekilde yapilmistir
ki siz her zaman size verilebilen CPU’yu
segebilirsiniz.

MPI adresi icin varsayilan ayar 2'dir.
Ayari onaylamak icin Next (Sonraki)'ni

tiklayin ve sonraki diyalog kutusuna
gegin.

Organizasyon blogu OB1’l segin
(6nceden segilmemisse).

Programlama dillerinden birini segin:
Siralama Mantigi (LAD), ifade Listesi
(STL), veya Fonksiyon Blok Semasi
(FBD).

Next (Sonraki) ile segiminizi
onaylayin.

STEP 7 Baglarken
A5E00261403-01



SIMATIC Yéneticisi

“Proje ad1” alaninda énerilen ismi segmek
icin cift tiklayin ve “Baslarken” ile Gizerine
kaydedin.

Yeni projenizi 6n izlemeye goére Uretmek
icin Make (Yap) tusuna tiklayin.

“Projenin Kurulmasi ve Diizenlenmesi”
basligindaki Help > Contents (Yardim >
Igindekiler) altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01 2-3



SIMATIC Yéneticisi

2.2 SIMATIC Yoneticisinde Proje Yapisi ve Cevrimigi Yardimin
Aranmasi
STEP 7 Sihirbazi kapanir kapanmaz, acilan “Baglarken” penceresi ile birlikte

SIMATIC Yoneticisi gérinur. Buradan tim STEP 7 fonksiyonlarini ve pencerelerini
baslatabilirsiniz.

Projelerin agilmasi organize
edilmesi ve yazdiriimasi

Bloklarin diizenlenmesi ve program
bilesenlerinin katiimasi

Pencere gorintisinin
dizenlenmesi ve ayarlanmasi,
dil se¢imi ve iglem verilerinin
ayarlari

Programin indiriimesi ve

donanimin izlenmesi /

STEP 7 gevrimigi yardimin
cagrilmasi

_E“ SIMATIC Manages -~ Getting Stasd
Bl Edi Lt FLC Wiew Oplions oo Hep
Dl BY=| & [H|e) sn| [= 2] = = - o B e = =

\ [aizblien ™"

- m SINTIC 300 Siskon
=- @ cPum)
=-[aag 57 Progran
- Smaces
R

Sagdaki panelin igerigi solda
secilen klasordeki seyleri ve diger
klasorleri gozterir

Soldaki paneilin igerigi proje
yapisini gosterir

STEP 7 Baslarken
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SIMATIC Ybneticisi

STEP 7 Yardiminin aranmasi

o -
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Secenek 1:

imleci herhangi bir komut Gizerine getirin ve
F1 tusuna basin. Secilen komut mentisinin
icerigine duyarli yardimi gelecektir.

Secenek 2:

STEP 7 gevrimici yardim agmak igin men(yu
kullanin.

Cesitli yardim basliklari bulunan igindekiler
sayfasi sol alt panelde, secilen basliklar sag
panelde goésterilir.

igindekiler listesindeki + isaretini tiklayarak
istediginiz konuda dolasin.

Ayni zamanda segilen basliklarin igerigi sag
panelde gosterilir.

Index (Dizin) ve Find (Bul)'u kullanarak,
arama serilerine girebilir ve istediginiz 6zel
konuya bakabilirsiniz.

Secenek 3:

STEP 7 Cevrimici Yardim’da “Baglat sayfasi”
simgesini tiklayip bilgi kapisindan
girebilirisiniz. Bu kapi Cevrimici Yardimin:

+ STEP 7’ye baslarken

* Yapilandirma ve programlama

* Test etme ve hata ayiklama

+ internette SIMATIC

Gibi ana konularina kolay gegis saglar.

Secenek 4:

Farenizi bir yardim imleci haline getirmek icin
arag gubugundaki soru isaretine tiklayin.
Daha sonra belli bir konuya tikladiginiz zaman
cevrimici yardim etkinlesir.



SIMATIC Yéneticisi

{

1

Proje Yapisi igcinde Gezinme

H".IM."FI IC Manager - Getlirg 5taed
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Gsting Slaksd

=0 (B SIMATIC 300 Seafine D
o (@ cruzEan e
= E;|_| 57 Fiogian

- m] Souces

Biraz 6nce hazirladiginiz proje segilen S7
istasyonunda ve CPU’da gosterilir.

Bir klaséri agmak veya kapamak i¢in + veya
— isaretine tiklayin.

Daha sonra sag panelde gdsterilen sembolleri
tiklayarak bagka fonksiyonlari baglatabilirsiniz.

S7 Program (1) klasorina tiklayin. Tum
gerekli program bilesenlerini igerir.

Adreslere sembolik isimler vermek igin bolim
3’teki sembol bilesenini kullanacaksiniz.

Kaynak dosyalar bileseni kaynak programlari
saklamak i¢in kullanilir. Baslarken Elkitabinda
bunlardan bahsedilmez.

Blocks (Bloklar) klasoérine tiklayin. Bu
klasérde daha énce yaptiginiz OB1 ve daha
sonraki tim bloklar bulunur.

Buradan, bélim 4 ve 5te, Siralama Mantigi,
ifade Listesi, ya da Fonksiyon Blok
Semasinda programlamaya baslayacaksiniz.

SIMATIC 300 istasyon klasériinii tiklayin.
Tdm donanim baglantili proje verileri burada
saklanir.

Programlanabilir kontrol edicinizin
parametrelerini belirlemek icin Bolim 6’daki
donanim bilesenini kullanacaksiniz.

Otomasyon goreviniz igin daha fazla SIMATIC yazilimina, 6rnegin segmeli paketlere, PLCSM
(donanim similasyon programi) veya S7 Graph (grafik programlama diline) ihtiyaciniz olursa
bunlar da STEP 7 ile bitunlesmistir. SIMATIC Yoneticisini kullanarak, 6rnegin, dogrudan S/
Grafik fonksiyon blogu gibi ilgili konulari acabilirsiniz.

bulabilirsiniz.

Otomasyon Bilesenlerinde bulabilirsiniz.

Help > Contents (Yardim > icindekiler) altinda “Otomasyon Kavraminin
Hazirlanmasi” ve “Program Yapisini Tasarlamanin Esaslari” konularinda

Daha fazla bilgiyi SIMATIC se¢gmeli paketler ST 70 katalogunda “Eksiksiz Entegre

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01



3 Sembollerle Programlama

3.1 Kesin Adresler

Her girdinin ve her ¢iktinin donanim yapilandirmasinda énceden belirlenen bir kesin adresi

vardir. Bu adres dogrudan yani kesin olarak belirlenir.

Kesin adres yerine segeceginiz herhangi bir sembolik isim konabilir.

Digital input
madule
Byte O

Bits 0 to 7

Digital input
madule
Byte 1

Bits 0 to 7

Mutlak adres: o 15

Girdi Byte 1 Bit 5

Digital output
maodule
Byte 4
BitsOto 7

Digital sutput
module
Byte 5
Bits0to T

STEP 7 Baslarken
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Sembollerle Programlama

3.2 Sembolik Programlama

Sembol tablosunda, programinizda daha sonra bagvuracaginiz tim kesin adreslere bir
isim ve veri tipi, 6rnegdin | girdisi icin 0.1 sembolik isim anahtari 1 belirlersiniz. Bu
isimler programin tim pargalarina uygulanir ve global dediskenler olarak bilinirler.

Sembolik programlama kullanarak, yaptiginiz S7 programinin okunabilirligini 6nemli
derecede gelistirebilirsiniz.

Sembol Diizenleyici ile Galisma

“Baslarken” proje penceresinde, S7
Program (1)’a kadar gezinin ve Symobols
(Semboller) bilesenini agmak igin gift
tiklayin.

{4

Sembol tablonuz su anda sadece 6nceden
belirlenen organizasyon blogu OB1’den
olusmaktadir.

H% Pldess | Camatis Ornegimiz icin Cycle Execution (Cevrim
! L . Uygulama) Gzerine tiklayin ve “Ana

Program” ile Gzerine kaydedin.

Seahus | Symol [fdt== [os=te= |  Sira 2'de “Green Light (Yesil Isik)’ ve Q 4.0”
. Ei L. girin. Veri tipi otomatik olarak eklenir.

Comment Sembol hakkinda bir yorum eklemek igin
Q sira 1 ve 2'nin yorum siitununa tiklayin. Bir
siradaki girdilerinizi Enter’a basarak
tamamlayin.
Sushus | Syl fdoress | Csabype | Sira 3'te “Enter "Red Light (Kirmizi Isik)" ve
1 Pl Ein Procyem [= =D | oo o " n P )
: ST 5 moar Q 4.1" ve tamamlamak igin Enter'a basin.
E] Fed Light o 41 |BOOL
I I Bu yolla programinizin ihtiyaci olan girdilerin ve
ciktilarin tim kesin adreslerine sembolik isimler
verebilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Sembollerle Programlama

Yapmig oldugunuz girigleri
sembol tablosunda kaydedin ve
pencereyi kapatin.

Tam “Baslarken” projesi igin birgok isim oldugundan sembol tablosunu Bélim 4.1°deki
“Baslarken” projenize kopya edebilirsiniz.

E‘-!;.-nlml Edibzn - & F-Program|l][Sembola]--ZEnl1 01 STEPT

ErbciTable Edt s Yo QJoiive wndw Hao

B & LRE| o[ O% W

STL_1-SASIMATIC Z00(1 R M= E3

Burada ifade Listesi igin
"Baglarken" drnedindeki sembaol

&1 57 -Pingram]] [[5pmbote)-ZEnl1_01_STERT__STL_1-90SIMATIC 30001 LCFU1AT] [_[o]=] tablosunu gorehilirsiniz
Staue | Symbel ¢ Mddres: | Detn Comvent N ) .
0 e mlmn Pterirme i Genel olarak sdylemek gerekirse
z sadonsi o0 | na |poaL For Hve memors funclion (ewich ol her S¥ prograrmi igin, hanoi
) [11) il [ 1 1 s Y
: e et programliama diini sectifinize
5 [E_Far_on '] HOOL 201 ] TioF S Pl o diesed engine e bakmadan, hir =embal tablosu
: Bt IG5 BEAL |Earmendie swkoting il olugturulur.
O TE Frooet Sooed B |3 58 | Dol Di=pla Thazal angine proset zpacd reashe Bittin sembal tablosunds tima
':U :;E : 2 :; ; ::;‘r:- okl L vazdirilakbilic karakterler, (Grnedin,
[E] Fan FE 4 |FC 1 |Fencond azel karakterler, blgluklar v .5
E :’:ﬁ:—'-““ :‘ u’;':' :3: ?:;“m“'* kabul edilir. "Bloklarn
i i .
Tl iy o2 | BGOL For lfea A0 muary Programlanmas" ve "Sembollerin
15 i L — L T the O query Tanimlanmaz" baglklar stindaki
¥ d ] 4 F
ﬁ I-I;-_Pm_'rm [x:] '5'1 :Sjli r:slhmmo:rmvmﬂwwrwym HEIF' = Contents (vardlm =
1] s I 08 [BSL Foi T iresmory tunclion {gvrbch aif IZinclekilerde daha fazla bilgi
[E] PE_A I Sl WH M LOpdps sgeed 107 Pkl Bngne e A
F.u] FE_Falrs i iz B0l Felrol angne tslurs bUIahIIIrSIHII'
21 PE Fan n ' BC<IL Camrmand for avabching on peirdl angra der
= P _Fodrer T ™R Fobcere-on e for il =ngine tan
23 B N o &0 |BoeaL Carvran for switching on pelml & ngre
24 PE_Press_Speed Fe.. |0 S BOOL Cosplay "Pairol angine pre-s=i spesad rasde:
= Pt e i B Dt e pebid ergine
3 Foed_Lipii O 41 | BoOL Fie aud 0 OFF puesry
F & Criti 2] [ “h e ehita bk
K] Swwrbch Ol DE I 15 AL Sadch alf dazal angna
Bl Savtich_or_PE (R DL Swich aff peirol sngne
n Swich_on_DE 114 nenL Srilch on thess engne
. 41 EAWICh_SA_He ! 10 HLAIL " i e
I 1=

Daha 6nce sembol tablosuna eklenen veri tirleri CPU’da islem gérecek sinyal turiini otomatik olarak
belirler. STEP 7 baskalariyla birlikte agagidaki veri tirlerini kullanir:

BOOL
BYTE
WORD
DWORD

Bu tiirden veriler bit kombinasyonlaridir. 1 bit (BOOL turi) ila 32 bit arasi (DWORD).

CHAR

Bu tiirden veriler ASCII karakter takimindan tam olarak bir karakterlik yer isgal eder.

INT
DINT
REAL

Sayisal degerleri igslemek igin kullanilirlar (6rnegin aritmetiksel ifadeleri hesaplamak igin.

S5TIME
TIME
DATE

TIME_OF_DAY

Bu turden veriler STEP 7 iginde farkl saat ve tarih degerlerini temsil eder (6rnegin, bir zamanlayici igin
tarih belirlemek veya saat girmek igin).

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01

“Bloklarin Programlanmasi® ve "Sembollerin
Tanimlanmasi" konusunda. Help > Contents

(Yardim > Igindekiler) altinda daha fazla bilgi
bulabilirsiniz.
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Sembollerle Programlama
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4 OB1’de Programlama

4.1 LAD/STL/FBD Program Penceresinin Agilmasi

Siralama Mantig, ifade Listesi veya Fonksiyon Blok Semasi
Secilmesi

STEP 7 ile Siralama Manti§i (LAD), ifade Listesi (STL), veya Fonksiyon Blok Semasi
(FBD) standart dillerinde S7 programlari yaparsiniz. Pratikte ve bu bélim igin de hangi
dili kullanacaginiza karar vermelisiniz.

Sralama Mantigi (LAD)

Elektrik Mihendistidi endistrisinden kullanicilar igin uygundur, drnek.

"Green L1
"Rey_1" "Hey_ 2" ht"

| | | I ]

| I I L 1

" ifade Listesi (STL)

Bilgizayar teknalajisi dinyasindan kullamoilar igin uygundur, drnek.

A r KE Y_l r

A rr KE .3?._2 rr
l = "Green Light"”

Fonksivon Blok Semasi (FBD)

Cevre midhendisidi donyazindan kullarcilar igin wygundur, Srnek.

L "Green Lig
"KEY_]." - ht'

s Y_z [

Simdi OB1 blodu Proje Sihirbazinds olugturdudunuz zaman sectidiniz dile
gdre acilacakir. Yine de varsayilan program dilini her Zaman yeniden
dedistirehilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01 4-1



OB1°’de Programlama

Sembol Tablosunun Kopyalanmasi ve OB1’in Agilmasi

Gerekli ise, “Baslarken” projenizi
acin. Bunu yapmak icin arag
cubugundaki Open (A¢) digmesine
tiklayin, yaptiginiz “Baglarken”
projesini segin ve OK ile onaylayin.

Open Project

Kullanmaya karar verdiginiz
programlama diline bagl olarak
“Ornek projeler” sekmesinde
asagidaki projelerden birini de
beraber agin:

. ZEn01_05 STEP7__LAD 1-9
. ZEnO1_01_STEP7__STL_1-9

veya
_ ) + ZEnO1_03_STEP7__FDB_1-9
wmme Do f Yanda ¢ Oornek projesinde

gosterilisini gorebilirsiniz.
Semboller bilesenine ulasincaya
kadar "ZEn01_XXX"de gezinin ve
onu surlkleyip birakarak “Baglarken’

pencerenizdeki S7 Program
klasdérine kopyalayin.

Sonra "ZEn01_XXX" penceresini
kapatin.

S0rOkle we birak demek bir cizmi fare ile tutarsiniz
ve fare tugunu basil tiutarak hareket verini dedigti-
tirsiniz. Fare tugunu birakh@iniz zaman cisim
=egilen konuma yamgtinimg olur.

;:[:I::“I CASIEWENSAS TEPTS fpuoy\Gettin 1 D “Baglarken” projesindeki OB1 !e gift
B F el B tiklayin. LAD/STL/FBD program

oe1

= (F1) 57 Peogran{l) .
E it penceresi aglilir.

STEP 7°'de, OB1 CPU tarafindan ¢evrimsel olarak islenir. CPU program komutlarini satir
satir okur ve uygular. CPU ilk program satirina déndiigi zaman tam olarak bir ¢evrimi
tamamlamistir. Bunun igin gerekli zaman tarama g¢evrim siresi olarak bilinir.

Segtiginiz programlama diline bagl olarak Siralama Mantiginda Programlama igin BoIGm
4,2'yi, Ifade Listesi igin Bélim 4,3’U, ya da Fonksiyon Blok Semasi igin Bolim 4,4°G
okumaya devam edin.

Help > Contents (Yardim > icindekiler) altinda
“Bloklarin ve Kitapliklarin Programlanmasi” konularinda
daha fazla bigi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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OB1’de Programlama

LAD/STL/FBD Program Penceresi

Tdm bloklar LAD/STL/FBD program penceresinde programlanir. Asagida Siralama
Mantiginin gérintusund gorebilirsiniz.

Yeni bir agin araya
sokulmasi

“Program elemanlari” ilw “Cagri
Yapisii’nda on ve off arasinda gegis

apilmasi N -
yap Siralama Mantigi ve Fonksiyon
(Pencere program penceresinde her yere Blok Semasinda en 6énemli
verlestirilebilir) program elemanlari

Progralama dilinin
degistirilmesi gérinimu

i.f.i.l BARCEN LA - ST — Gty e e bl WA T SO0 Sttt L300 ]|

i flb Edt [reet LD [sbug Wew Opiore Windw Help ArIET]

O[] S ﬂﬁlﬁl lee] ol [ 5] e OS] sHstlof ol vl

| Cartznt: OF Ervramentidrieiace’ TEMT

Irimilaca - Mane DataTypa  [Andasz | Cornani | =
o e Fec b, - = TEMP E ) o T 0.0 B 0-3 = | Surnieg weanf, Bi.
S = o] ™ OB EY_[LASS W CE1_CCAL. | BE 1.0 1 [Cold et gean 1 ol ea 1), ..
I = 0B1_SCAM 1 = Bg 0 Piloh 0708 Exny
= ™ OBi_FRIDAITY : :I“'
Program @ OB1_08_HLMER , —. Degisken ifade tablosu blok igin ||
| | T 081 AESEFMED 1 oAl frolarve dodiokonianicen
?bem%n ar @ (B RESERVEDL 2 : ;: parametreleri ve degiskenleri igerir.
urada ™ OB1_PABY CPLE E -
Siralama & 081 Wn Ci0E  Elfm con e : : : : : -
oo T s (————
Mantigiicin) | - |
9 gin) Hrtweck E: Titla:
vecagrn | Srmeh X
vapisi |E““"‘“= Blok veya ag igin baslik ve —|
yorum alani
| y
Program girdi satiri (ayni zamanda
ag ve gecerli veri yolu)
i |
2 Info % Croos Rclooncor ABddcmaicls. b & Wodly B Diogrostios 1 7 Compassan [

Praga Fl|ba get Hale

“Details (Ayrintilar) penceresindeki farkli —
Segilen program elemanlari hakkinda bilgiler sekmeler hata mesajlarinin ve adresler
hakkindaki bilgilerin gdsterilmesi,
sembollerin dizenlenmesi, adreslerin
izlenmesi, ve islem tanimlamalari igin
hata tanimlarinin diizenlenmesi igindir.

STEP 7 Baslarken
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OB1’de Programlama

4.2 Siralama Mantiginda Seri Devre Programlamasi

Asagidaki bélimde, Siralama Mantiginda (LAD) de seri devre, paralel devre ve
U set /reset memory (bellegi ayarla / sifirla) programi yapacaksiniz.

Siralama Mantiginda bir Seri Devre Programlamasi

Gerekli ise LAD’i View (Gé&riiniim)
menustinde programlama dili olarak
diizenleyin.

OBl OB7?’in Title (Baslik) bolgesine tiklayin

Cormment : ve “Cevrimsel halinde islenen ana
programa girin.

Y a— | | ilk 6geniz olarak mevcut veri yolunu
segin.

Arag gubugundaki digmeye tiklayin ve
normal olarak acgik olan bir kontak katin.

Ayni sekilde, ikinci normal olarak acik

ﬂl
i)ll kontak katin.

Gegerli yolun sag ucundaki bobini araya

l—‘ - sokun.
. - -

Normal olarak acik kontaklarin adresleri
ve bobin halen seri devrede yoktur.

I I |
Disphwslh ¥ o Symboic Aepressrtation Cubd Sembolik gésterimin etkin olup
SymbolInlomalion ChkShii+0 =
ER T, olmadigina bakin.
w Comment: ChkShilek

Addrers | datiificaion

STEP 7 Baslarken
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OB1’de Programlama

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01

¢ ??.? isaretini tiklayin ve “Key_1” (tirnak
icinde) sembolik adini girin. Baska bir
segenek olarak ismi asagi agilan listeden
de segebilirsiniz.

Enter ile onaylayin.

{ ikinci normal olarak agik kontak
icin "Key_2" sembolik adini girin.

Bobin i¢in "Green_Light" adini girin.

"Grman Lig

2 BT Simdi tam bir seri devre programladiniz.

. Kirmizi gosterilen baska bir sembol yoksa
blogu kaydedin.



OB1°’de Programlama

Siralama Mantiginda bir Paralel Devrenin Programlanmasi

—————
‘let.wn::k bb 3 Ticle:
= el -

g2
S
i 0

"Red Light
"

i | {

=]

Network 1 segin.

Yeni bir ag katin.

Gegerli yolu tekrar segin.

Normal olarak acik bir kontak ve bir
bobin katin.

Gegerli yolun dikey hattini segin.
Paralel bir ayrim ekleyin.

Paralel ayrimda bagka bir normal olarak
aclk kontak ekleyin.

Ayrimi kapatin (gerekli ise alt oku segin).

Paralel devrede halen adresler yoktur.

Sembolik adresler atamak igin seri
devredeki yolu izleyin.

Ust normal olarak agik kontagin tizerine
"Key_3", alt kontagdin Uzerine "Key_4" ve
bobin Uzerine "Red_Light" yazin.

Blogu kaydedin.

STEP 7 Baslarken
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OB1’de Programlama

Siralama Mantiginda Bellegin Programlanmasi

Network 2 secin ve baska bir ag katin.

Gegerli yolu tekrar segin.

Bit Logic altinda Program elemanlari
katalogunda SR elemanina ulagincaya
kadar gezinin. Elemani katmak igin gift
tiklayin.

S ve R girdilerinin her birinin éniine normal
olarak agilan bir kontak ekleyin.

SR elemani igin agsagidaki sembolik
isimleri girin:

FAutomatio

“automatic
_m*"

“Manual_oOn

o]

)

_Mode"

g

a

Ust kontak "Automatic_On"
Alt kontak "Manual_On"

SR elemani "Automatic Mode"

Blogu kaydedin ve pencereyi kapatin.

=1

Mutlak ve sembolik adreslemenin farkini gérmek isterseniz View > Display > Symbolic
Representation menli komutunun etkinligini kaldirin.

belirleyebilirsiniz.

"Grean L1 N
"Eey 1" "Eey 1 ht™ Ornek:
I I I I { I | LAD’ de sembolik adresleme
0.1 0.2 4.0 .
1 I ul. Ornek:
11 U 1 } LAD’ de Mutlak adresleme

LAD/STL/FBD program penceresinde Options > Customize (Segenekler > Ozellestir) menl

komutunu kullanarak ve sonra “LAD/FBD” sekmesinde “Adres alaninin genisligi’ni segerek
sembolik adresleme icin satir sonunu degistirebilirsiniz. Satir sonunu 10 ila 26 karakter arasinda

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01

“Bloklarin Programlanmasi”, “Mantik Bloklari
Olusturma” ve “Siralama Talimati Diizenleme”
konularinda Help > Contents (Yardim > Igindekiler)
altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.
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OB1’de Programlama

4.3 ifade Listesinde OB1 Programlamasi

Asagidaki bolimde bir AND talimati programlayacaksiniz, bir OR talimati ve hafiza

talimati set/reset ifade Listesinde (STL).

ifade Listesinde bir AND (VE) Talimatinin Programlanmasi

Crlel
@ Dl 2
Chl+3

Displei with * o Sumbobc Aepressntation Chkd
Symbol Inloimalon ChkShii+0

Svmbol Sedection k7
w Commeri ChkrShiltk

Aiddress [detiicalion

OBL :‘ Tj_tJ.n::}

Commznt

Mt Ticie:

Conment 2

-

J!L "KE'Y_]."

4-8

Gerekli ise, View (G6riiniim)
menustnde program dili olarak STLyi
belirleyin.

Sembolik gdsterimin etkin olup
olmadidini kontrol edin.

OB7?’in title (baslik) bdlgesine tiklayin
ve 6rnegin “cevrimsel olarak iglenen
ana programi” girin.

ilk ifadenizin alanini segin.

ilk program satirinda bir A (AND) (VE)
yazin, bir bosluk birakin ve sonra
sembolik isim “Key_1" (Tirnak i¢inde)
girin.

Enter ile satiri tamamlayin. imleg
sonraki satira atlar.

STEP 7 Baslarken
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OB1’de Programlama

A"Key_I" Ayni sekilde, AND (VE) talimatini gosterildigi
A"Key_2" gibi tamamlayin.
="GreerL_L+ght"

Artik tam bir (AND (VE)) talimatini
programladiniz. Kirmizi gésterilen baska bir
sembol yoksa blogu kaydedin.

ifade Listesinde bir OR (Veya) Talimatinin Programlanmasi

Ie twork J,b Network 1l segn

. Yeni bir ag ekleyin ve girdi alanini tekrar segin..

o] "Key 37 Bir O (OR (VEYA)) ve sembolik isim “Key_3”
- (AND talimati igin uyguladiginiz sekilde) girin.

"Key 3" OR (VEYA) talimatini girin ve kaydedin.
"KEF_'Q r
"Red Light"

o o

STEP 7 Baslarken
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OB1’de Programlama

ifade Listesinde bir Bellek Talimatinin Programlanmasi

A "Automatic_On"

x> o>

a

3| Network 2 segin ve bagka bir ag katin.

Birinci satirda A talimatini “Automatic
On” sembolik adi ile girin.

Bellek talimatini tamamlayin ve
kaydedin. Blogu kapatin.
"Automatic_On"
"Automatic_Mode"
"Manual_On"
"Automatic Mode"

A "Key 1'F

A "Key_2'

= "Green Light"
A | 0.1

A | 0.2

= Q 4.0

Mutlak ve sembolik adresleme arasindaki farki gormek isterseniz, View > Display >
Symbolic Representation meni komutunun etkinligini kaldirin.

Ornek:
STL’de sembolik adresleme.

Ornek:
STL’de mutlak adresleme

“Bloklarin Programlanmasi”, “Mantik Bloklari

4-10

Duzenlemesi” ve “STL ifadelerini Duzenleme”
konularinda Help > Contents (Yardim >
Igindekiler) altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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OB1’de Programlama

4.4 Fonksiyon Blok Semasinda OB1 Programlamasi

Asagidaki bélimde, Fonksiyon Blok Semasinda (FBD) bir AND (VE) fonksiyonu, bir OR
(VEYA) fonksiyonu ve bir bellek fonksiyonu programlayacaksiniz.

Fonksiyon Blok $Semasinda bir AND (VE) Fonksiyonunun Programlanmasi

[
PP, 7 i f
7r 7 — —
Displey wsith ¥ Symbokc Aspressntation Cubd
SumbolIninimalion Chi=Shitlel]
Symbol Setaction Chkv
v Commert ChbShit+k

Auddress | dartiioalion

4-11

Gerekli ise, View (Gdriiniim) menisunde
programlama dili olarak FBD belirleyin.

OB1 alaninda title (baslik) Gizerine tiklayin ve
ornegin “Cevrimsel olarak islenen ana
programi” girin.

AND (VE) fonksiyonu icin girdi bolgesini segin
(yorum alaninin altinda).

Bir AND (VE) kutusu (&) ve bir atama (=)
ekleyin..

AND (VE) fonksiyonunda elemanlarin
adresleri halen yoktur.

Sembolik gosterimin etkin olup olmadigini
kontrol edin.

STEP 7 Baslarken
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OB1’de Programlama

P73, 7
ﬂ R j

PP, 7 rr. f

-3 - { ?% a

73, 7— =

"Freen Tig

HK:Y 1 — ht™
"Fey 17— —

4-12

=]

??.? isareti (izerine tiklayin ve "Key 1"
(tirnak icinde) sembolik adini girin. Bagka
bir segenek olarak asagi acilan listeden de
segebilirsiniz.

Enter ile onaylayin.

ikinci girdi icin "Key_2" sembolik adini girin.

Atama igin "Green_Light" adini girin.

Simdi siz tam bir AND (VE) fonksiyonu
programladiniz.

Kirmizi gosterilen bagka sembol yoksa
blogu kaydedebilirsiniz.

Bir sembal sembaol tablosunda voksa veya dizim hatasi varsa kirmizi renkle
giisterilir.

STEP 7 Baslarken
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OB1’de Programlama

Fonksiyon Blok Semasinda bir OR (VEYA) Fonksiyonunun Programlanmasi

Yeni bir ag girin.

r-u
ﬁ OR (VEYA) fonksiyonu icin tekrar girdi

prieiwark 2 FRetIER bolgesi belirleyin.

|¢nm=:nt:

E Bir OR (VEYA) kutusu ve bir atama (=)
E ekleyin.

==1
2d— i OR (VEYA) fonksiyonunda elemanlarin
= adresleri halen yoktur. AND (VE)

= 2B fonksiyonundaki sekilde devam edin.
=1 “Red LAGhS ()t girdi igin "Key_3", alt girdi igin "Key_4"
"key_ 3" — ve atama igin "Red_Light" girin.
"KEEF_"‘I" P I
n] Blogu kaydedin.
STEP 7 Baslarken 4-13
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OEl'de Programdama

Blok Semasmda bir Bellek Fonksiyonunun Programlamasi

i

"Manuel On"

Ag 2'vi secin ve baska bir ag ekleyin.
Girdi alanun tekrar secin
(Yorumn alammm altmda).

SR elemanina ulasmcaya kadar Bit
Logic aliimdaki Programn
Elemanlarmda gezinin

SR elemamn icin asagidaki sembolik
isimleri girin:
Set (Ayarla) "Automatic_On"

Reset (Sifula) "Manuel Off
Memorybit " Automatic_Mode"

Blogu kaydedin ve pencereyi kapatm.

‘Green Lt

o D e

belirleye bilirsiniz.

Mutlak ve sembolik adresleme arasmdaki farka girmek isterseniz,
View=Display=Symbolic Representation menii komutunun etkinligini kaldnm.

Ornek:
STL’de sembolik adresleme

Ornelk:
STL’de mutlak adresleme

LAD/STL/FBD program penceresinde Options > Custoinize
(Secenekler=Ozellestir) menit komutunu kullanarak ve sonra “LAD/FBD”
sekmesinde “ Adres alanmm genisligi"ni secerek sembolikk adresleme icin
satir sonunu de gistirebilirsiniz. Satir sonunu 10 ila 26 karakter smasmda

* Bloklarm Prograadanmasi, " Mantik
Bloklan Diizenlemmesi” ve “STL ifadelerini
Ditizenleme” konularmda Help=Contents
(Yardun=Icindekiler) altmda daha fazla bilgi
bulabilirsiniz.

4-14
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5 Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile

Programlama

5.1 Fonksiyon Bloklarinin (FB) Olusturulmasi ve Agilmasi

Fonksiyon blogu (FB) program hiyerarsisinde organizasyon blogunun altinda yer alir.
Programin OB1 i¢inde birgok kere ¢agrilabilen bir b&limunu igerir. Fonksiyon

blodunun tim bicimsel parametreleri ve statik verileri fonksiyon bloguna atanan ayri
bir Veri Blogunda (DB) saklanir.

Artik iyi bildiginiz LAD/STL/FBD program penceresinde fonksiyon blogunu (FB1,
“Engine” (Motor) sembolik adini, sayfa 3,3'teki sembol tablosuna bakin)
programlayacaksiniz. Bunu yapmak i¢in Bolim 4’teki ile ayni programlama dilini

(OB1 programlamasi) kullanacaksiniz.

[

s

Doen Project

i had

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01

Sembol tablosunu “Baslarken”
projenize dnceden kopyalamis
olmalisiniz. Kopyalamadiysaniz, bunu
yapmak icin, sayfa 4-2’den sembol
tablolarinin nasil kopyalanacagini
okuyun ve sonra bu bdlime déndn.

Gerekli ise “Baslarken” projesini
agin.

Blocks (Bloklar) klasoriine gezinin ve
onu agin.

Pencerenin sag yarisini farenin sag
tusu ile agin.

Farenin sag tusunun acilir menusinde
menu ¢ubugunun en énemli komutlari
bulunur. Yeni bir konu olarak function
block (fonksiyon blogu)'nu ekleyin.
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

Goorrad. Pt 1 |G- Pk 2] Cobe | dnimses |

P —
Sk Yura [free

§ bl Cormant:
Cruwted m
Ficweet Pt |

mhﬁ [E S T T o i1
Code Irdsdans
[iate crested: 12042000 130813
L reccieme: 1204 700 130215 120400 13I8

"Properties - Function
Block" (Ozellikler —
Fonksiyon Blogu) diyalog
kutusunda blok
olusturmak istediginiz dili
secin, "Multiple
instance FB," (Coklu
Olay) kontrol kutusunu
etkinlestirin ve OK ile
ayarlarinizi dogrulayin.

FB1 fonksiyon blogu
Blocks (Bloklar)
klasoériine eklemistir.

LAD/STL/FBD program
penceresini agmak igin
FB1 Uzerine ¢ift tiklayin..

Sectiginiz programlama diline bagli olarak, ya Siralama Mantigi igin Bélim 5.2'yi, ifade Listesi
icin 5.3’ ya da Fonksiyon Blok Semasi igin 5.4’(0 okumaya devam edin.

Help > Contents (Yardim > Igindekiler) altinda
“Bloklarin Programlanmasi” ve “Bloklarin ve
Kitapliklarin Olusturulmasi" basliklari altinda
daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

5.2 Siralama Mantiginda FB1 Programlamasi
iki farkli Veri Blogunu kullanarak érnegin bir benzinli veya dizel motoru kontrol edip
izleyen bir fonksiyon blogunu nasil programlayacaginizi gosterecegiz.

Tdm "motora 0zel” sinyaller organizasyon blogundan fonksiyon bloguna blok
parametreleri olarak aktarilir ve bu nedenle degisken aciklama tablosunda girdi ve ¢ikti
parametreleri olarak (“giris” ve “¢cikis” agiklamasi) listelenmelidir.

Bir seri devrenin, bir paralel devrenin ve bir bellek fonksiyonunun STEP 7 ile nasil
girilecegini 6nceden bilmeniz gerekir.

Once Degiskenleri Agikla / Tanimla

Ew : LAD/STL/FBD program pencereniz aglilir ve
Clikid sl ezl pizh =T View > LAD (Gbériintiile > LAD)

J= I B | o = (RS D | |
= (programlama dili) etkindir.
| STeepr =
5 e FB1'in artik baslikta oldugunu not edin,
i r=—: . ¢lnk{ program penceresini agmak igin FB1’e
i”_ | = cift tikladiniz.
| | er—
Hinsam Cum ;Im: i
T
|EIEMEER TEm b e f Sl h Genek kG

Degisken acgiklama bdlgesi bir degisken gdzden gecirmesi (sol panel) ve degisken
ayrinti gérinimu (sag panel)’den olusur..

Degisken gozden gecirmesinde "IN", "OUT" ve "STAT" aciklama tiplerini birbiri arkasina
secin ve sonraki agiklamalar ilgili degisken detaylarina girin.

Degisken gozden gecirmesinde ilgili hicrelere tiklayin ve sonraki rakamlarin girdilerini
uygulayin. Verileri agagiya acilan listeden secebilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01 5-3



Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

Corierice 01 "ErmmarmentyInbed zcet M
B |Hame D et Ty | Address | Inih s VE lue | Comment
= (Swateh_On |Boal oo FALSE Swaich on ennine

GRS e w Swileh_OT  |EBool 01 FALSE Swd1eh O e ngina

[l

E !ENT_PI-JTUT ‘@ Failure Bonl 0z FALSE Engin e failure, causes the engine fo swifch off
[+ ]
L@ TEMP B ACLLAIL_SH BEd) IR U u Actal dnging Epaad

| Cartards OF Enviormeniirtarace ouT
Irbzibane

harmE [afta Type |Address [Inmalvalue | Comment
G| @ |Engine_on Haol 4.0 FALSE Enging is switched an
H @ Mraael_Cpeed_Reached |Daol 4.1 FaLCC Mresal g pead raa ched
—alil]
+ - TTeT
=5 TEUP

I Contenlz OF. Envionmentnieface S TAT'
Irteriace [MEmE Oata Type [Aouress| Int al valu e Cormment

+-02 1M = [Preset_Speed|Ink B0 1500 Redquest=d enging speed
H-10k OUT .

o T
o ﬂ Dedizken aciklama tablozundaki blok parametrelerinin

izimlerinde sadece harfler, rakamlar ve vurgulamalar izin
verilen karakterlerdi |

Eder dedigken ayrintlanmzds gerekl tim situnlar
giaterilmiyvorsa | kisayaol mend komutu (fare sad
hiklamasnyardimiyla bunlar gdsterehilirziniz.

Bir Motorun Anahtarinin On ve Off (A¢ik ve Kapali) Programlanmasi

| o 7 - ER Ara gubugundaki ilgili tuglari veya

' Program Elemanlari katalogunu
kullanarak, normal olarak agik bir
kontagi, normal olarak kapali bir
kontagdi ve Network 1 serisinde bir SR
elemanini ekleyin.

?2.2
o= Sonra R girdisinden énce hemen

R e ol—  gegerli yolu girin.

EERE]

5.3 R B Baska bir normal olarak agik kontak
‘I ekleyin. Bu gérismeden 6nce hemen
gecerli yolu girin.

Normal olarak agik kontaga paralel

L). | -M-l Jl olarak normal olarak kapali kontak

ekleyin.

STEP 7 Baslarken
5.4 A5E00261403-01



Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

Sembolik gdsterimin etkin olup
olmadigini kontrol edin.

Soru isaretlerini secin ve degisken agiklama tablosundan karsilik isimleri girin (# isareti
otomatik olarak atanir).

Seri devrede normal olarak kapali kontak icin “Automatic_mode” sembolik adini girin.

Sonra programiniz kaydedin.

Tautowatic  #Engine Om

#f%aitch fm Mode" =

| | /1 5 a
ganiteh Of
+

| f R
#hallure

|41

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

Hiz izleme Programlanmasi

Yeni bir ag ekleyin ve gegerli
yolu segin.

Compare (Karsilastir)
fonksiyonuna ulagincaya
kadar Program elemanlari
katalogunda gezinin ve

CMP>=]| ekleyin.
Gegerli yola bir de bobin
ekleyin.

Tekrar soru isaretlerini segin ve bobini ve karsilastiriciy1 degisken agiklama
tablosundan isimlerle adlandirin.

Sonra programinizi kaydedin.

#Preast_sp
ced Reache
CMP ==l d

F |
L 1

#hotual Sp
eed —In1

#Preset_=rp
® eed —Im2

Motor anahtari ne zaman on ve off (A¢ik ve kapalr) olur?

#Switch_On degiskeni “1” sinyal durumunda ve “automatic_Mode degiskeni “0” sinyal
durumunda oldugu zaman, motor anahtari on durumuna gelir (motor c¢alisir). Bu fonksiyon,
“Automatic_Mode” negatif hale getirilinceye kadar, etkinlesmez (normal olarak kapall
kontak)..

#Switch_Off degiskeni “1” sinyal durumunda ve #Fault (Hata) degiskeni “0” sinyal
durumunda oldugu zaman, motor anahtari off durumuna gelir (motor durur). Bu fonksiyon
#Fault sinyalinin negatif hale gelmesiyle tekrar elde edilir (#Fault bir “sifir-aktif” sinyaldir ve
normal durumda “1” sinyali verir ve eger bir hata olusursa “0”sinyali olur).

Karsilastirici motor hizini nasil izler?
Karsilastirici #Actual_Speed ve #Setpoint_Speed hizlarini karsilastirir ve sonucu
#Setpoint_Speed_Reached sonuglarina atar (sinyal durumu "1").

Help > Contents (Yardim > igindekiler) altinda
“Bloklarin Programlanmasi”, “Mantik Bloklari
Olusturulmasi” ve “Degisken Agiklamasi
Diizenlenmesi" veya “LAD Talimati Dizenlenmesi”
basliklar altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baglarken
A5E00261403-01
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

5.3 ifade Listesinde FB1 Programlamasi

d

5-7

iki farkli Veri Blogunu kullanarak érnegin bir benzinli veya dizel motoru kontrol edip
izleyen bir fonksiyon blogunu nasil programlayacaginizi gosterecegiz.

Tum "motora 6zel” sinyaller organizasyon blogundan fonksiyon bloguna blok
parametreleri olarak aktarilir ve bu nedenle degisken aciklama tablosunda girdi ve
¢ikti parametreleri olarak (“giris” ve “cikis” agiklamasi) listelenmelidir.

Bir seri devrenin, bir paralel devrenin ve bir bellek fonksiyonunun STEP 7 ile nasil
girilecegdini 6nceden bilmeniz gerekir.

LAD/STL/FBD program pencereniz agllir ve
View > LAD (Goriintiile > LAD)
(programlama dili) etkindir.

FB1’in artik baslkta oldugunu not edin,
¢linkl program penceresini agmak icin
FB1’e cift tikladiniz.

= o
x e o
[T
e
1EIEI'H~ L T T

Farm 1 i i Helo 3 N AT =

Degisken agiklama bdlgesi bir degisken gbézden gegirmesi (sol panel) ve degisken
ayrinti gérunimu (sag panel)’den olusur..

Degisken gbzden gegirmesinde "IN", "OUT" ve "STAT" agiklama tiplerini birbiri
arkasina segin ve sonraki agiklamalari ilgili dedisken detaylarina girin.

Degisken gozden gecirmesinde ilgili hlicrelere tiklayin ve sonraki rakamlarin girdilerini
uygulayin. Verileri asagdiya agilan listeden segebilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

EI']' o

: Boal o SiLch o e zine
(~EIF IH_OUT Boal 0.l FALSE Engine failure, ceuses the engine to switch off
[l 40 GTAT

2 0 Actualengine speed

Cq3 TEMF

@3 (Enginz_0On
= Mresel_Gpeed_Reached |Dool

Mreael speed reached

I
FPrasel Spesd

Bir Motorun Anahtarinin On ve Off (A¢ik ve Kapall) Programlanmasi

Sembolik gosterimin etkin olup olmadigini
kontrol edin.

0 . Network 1’de karsilik talimat girin.
AN TAutomatic Mode"

3 #Engine_On

=] #swicoh Off

[} #Failure

R #Engine On

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

Hiz izlemenin Programlanmasi

L #ictual speed Yeni bir a§ ekleyin ve ilgili talimatlari girin.
L #Preack Speed

. Sonra programinizi kaydedin.

. I = #Preset Spesd Peached

Motor anahtari ne zaman on ve off (Ac¢ik ve kapali) olur?

#Switch_On degiskeni “1” sinyal durumunda ve “automatic_Mode degiskeni “0” sinyal durumunda oldugu
zaman, motor anahtari on durumuna gelir (motor ¢alisir). Bu fonksiyon, “Auromatic_Mode” negatif hale
getirilinceye kadar, etkinlesmez (normal olarak kapali kontak)..

#Switch_Off degiskeni “1” sinyal durumunda ve #Fault (Hata) degiskeni “0” sinyal durumunda oldugu zaman,
motor anahtari off durumuna gelir (motor durur). Bu fonksiyon #Fault sinyalinin negatif hale gelmesiyle tekrar
elde edilir (#Fault bir “sifir-aktif’ sinyaldir ve normal durumda “1” sinyali verir ve eger bir hata olusursa
“0”sinyali olur).

Karsilastirici motor hizini nasil izler?

Kargilastirici #Actual_Speed ve #Setpoint_Speed hizlarini kargilastirir ve sonucu #Setpoint_Speed_Reached
sonuglarina atar (sinyal durumu "1").

Help > Contents (Yardim > gindekiler) altinda
“Bloklarin Programlanmasi”, “Mantik Bloklari
Olusturulmasi” ve “Degisken Agiklamasi
Duzenlemesi” veya “LAD Talimati Duzenlenmesi”
basliklari altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

5.4 Fonksiyon Blok Semasinda FB1 Programlamasi

iki farkli Veri Blogunu kullanarak érnegin bir benzinli veya dizel motoru kontrol edip
izleyen bir fonksiyon blogunu nasil programlayacaginizi gésterecegiz.

Tdm "motora 6zel” sinyaller organizasyon blogundan fonksiyon bloguna blok
parametreleri olarak aktarilir ve bu nedenle degisken aciklama tablosunda girdi ve
¢ikti parametreleri olarak (“giris” ve “cikis” agiklamasi) listelenmelidir.

Bir seri devrenin, bir paralel devrenin ve bir bellek fonksiyonunun STEP 7 ile nasil
girilecegini 6nceden bilmeniz gerekir.

I I Once Degiskenleri Agikla / Tanimla

LAD/STL/FBD program pencereniz agilr
ve View > FBD (Gdriintiile > FBD)
(programlama dili) etkindir.

FB1’in artik baslikta oldugunu not edin,
¢unkl program penceresini agmak igin
FB1’e cift tikladiniz.

Degisken agiklama bolgesi bir dedisken gézden gegirmesi (sol panel) ve degisken
ayrinti gérinimu (sag panel)’den olusur..

Degisken gozden gecirmesinde "IN", "OUT" ve "STAT" aciklama tiplerini birbiri
arkasina secin ve sonraki agiklamalari ilgili degisken detaylarina girin.

Degisken gozden gecgirmesinde ilgili hiicrelere tiklayin ve sonraki rakamlarin
girdilerini uygulayin. Verileri agagdiya acilan listeden segebilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

= Swiich_OT  |Bool

i o FALSE SiLch o e zine

EE H_OUT ey Fajlure Boal 0.l FALSE Engine failure, ceuses the engine to switch off
B STAT oy potial Sneed|int 20 D #clual engine speed

I3 TEMP =

H- "3 (Enginz_0On
. = Mreset_Speed_Reached |Dooal 4.1 FALGC Mreael ape ed reachad
" T =

FPraset Spesd

Bir Motoru A¢cma ve Kapama Programlamasi

- Program elemanlari katalogunu (Bit
73, 7— O = Mantik klasdru) kullanarak Network 1’e bir
. _69\.8_”.) SR fonksiyonu ekleyin.
h . . . .
=P S (Set (Ayar)) girdisine bir AND (VE), ve
R (Reset (Sifirla) girdisine bir OR (VEYA)
ekleyin.

Sembolik gdsterimin etkin olup olmadigini
kontrol edin.

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

??.7 Isaretini tiklayin ve agiklama tablosundan uygun isimleri girin. (# isareti
otomatik olarak atanir).

Bir AND (VE) fonksiyonu girdisinin "Automatic_Mode" sembolik adiyla
yonlendirildiginden emin olun.

"Automatic_Mode" ve #Fault (Hata) girdilerini ara¢ gubugundan uygun tusla
olumsuz hale getirin.

Sonra programinizi kaydedin.

&
#Fwiktch Cn—
- HEngine On

TAutomatic SR
_Mod=" =) — %

=1
#8witeh Of
£ —_—

#Failure =) —r (0
512 STEP 7 Baglarken

A5E00261403-01



Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

Hiz izlemenin Programlanmasi

Yeni bir ag ekleyin ve girdi alanini
secin.

Compare (Karsilastir) fonksiyonuna
ulasincaya kadar Program elemanlari
katalogunda gezinin ve CMP>=I|
ekleyin.

Karsilastiriciya bir ¢ikti atamasi ilistirin ve degisken ve yan tablosundan adlari olan
girdiler yénlendirin.

Sonra programinizi kaydedin.

CMP >=|

H#actual 3p #Preset Zp
eed B — IN1 eed Reache

d

. I #Preset Sp =
eed —INZ

Motor anahtari ne zaman on ve off (Ac¢ik ve kapali) olur?

#Switch_On degiskeni “1” sinyal durumunda ve “automatic_Mode degiskeni “0” sinyal durumunda oldugu
zaman, motor anahtari on durumuna gelir (motor galisir). Bu fonksiyon, “Auromatic_Mode” negatif hale
getirilinceye kadar, etkinlesmez (normal olarak kapali kontak).

#Switch_Off degiskeni “1” sinyal durumunda ve #Fault (Hata) degiskeni “0” sinyal durumunda oldugu zaman,
motor anahtari off durumuna gelir (motor durur). Bu fonksiyon #Fault sinyalinin negatif hale gelmesiyle tekrar
elde edilir (#Fault bir “sifir-aktif” sinyaldir ve normal durumda “1” sinyali verir ve eger bir hata olusursa “0”sinyali
olur).

Karsilastirici motor hizini nasil izler?
Karsilastirici #Actual_Speed ve #Setpoint_Speed hizlarini karsilastirir ve sonucu #Setpoint_Speed_Reached
sonuglarina atar (sinyal durumu "1").

Help > Contents (Yardim > Igindekiler) altinda
“Bloklarin Programlanmasi”, “Mantik Bloklari
Olusturulmasi” ve “Degisken Agiklamasi
Duzenlemesi” veya “LAD Talimati Dizenlenmesi”
basliklari altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

5.5 Kademeli Veri Bloklari Uretilmesi ve Gergek Degerlerin
Degistirilmesi

FB1 (“Motor”) fonksiyon blogunu az 6nce programladiniz ve baska seylerle birlikte,
degiskenler agiklama tablosunu motora 6zgl parametreleri tanimladiniz.

OB1’de daha sonra fonksiyon blogunu ¢agirmayi programlayabilmeniz i¢in mukabil
Veri Blogunu tretmelisiniz. Bir fonksiyon bloguna her zaman 6rnek bir veri blogu
atanir.

Fonksiyon blogu benzinli veya dizel bir motoru kontrol etmek ve izlemek i¢indir. Farkl
motor hizlari ayar noktalari, gergcek degerin (#Setpoint_Speed) degistirildigi iki farkh
veri blogunda kaydedilir.

Fonksiyon blogunu sadece bir kere merkezden programlayarak ilgili programlamanin
miktarini azaltabilirsiniz.

SIMATIC Yoneticisinde “Baglarken”
projesi acllir.

O Blocks (Bloklar)de gezinin ve
pencerenin sag yarisina fare ile tiklayin.

ERTR LT ]
i Sonece Fies
S Blchsr

| Acilir menlyi kullanarak sag fare tusu ile

— bir Veri blogu ekleyin.
Dl ek "Ozellikler Veri Blogu" diyalog kutusunda

DB1 adini uygulayin, sonra bitisik asag!
acllan listede “Ornek DB” uygulamasini
]  SECiN Ve “FB1” atanan fonksiyon

Erot P11 | Garard ot | ol | i | blogunun adini uygulayin. “Ozellikler’
fem— r_“'—'““'"‘ l= E diyalog kutusunda gosterilen tim ayarlari
—— OK ile uygulayin..
Ceer L DB1 Veri blogu “Baslarken” projesine
ik et eklenir.
Pl |“““*‘°" s | DBYi agmak igin cift tiklayin.
|
(= J fed | W |

—_—

STEP 7 Baglarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

Olpyesn Disks Block

Varsayilan olarak, STEP 7 1.2 (Bak yardim ™eri Blokian Ornek Veri Bloklarina parametreler atamak igin

= igin Parametre atanmasi'na gare, dmek “&r bloklan agir T .
A ICADISTUFBD de ki diizenieyici bakimindan bu OB igin sonraki dlyalogu Yes ile onaylayln.
fark yoktur.
DaB Thy: Dul; LADSSTLF BD'deki dizenleyicide (W5, 1'deki
i The B2 | . - N .
OB, i e s s %onra Benzinli motor igin G?rgek ,I,Z)e_g_er sttununa
ister misiniz? _ ) (“Setpoint_Speed) sirasina “1500” girin. Simdi bu
= Aok Omek Ok =i igin bu me=aji her 2aman goster. . .
motor igin maksimum hizi tanimlamis oldunuz.
l__ 10 L] L1 ]
) DB1’i kaydedin ve program penceresini kapatin.
EI AR %H@____EE?; o DB1 ile ayni sekilde FB1 igin ayri bir Veri Blogu,
) DB2'yi retin.
Simdi dizel motor i¢in gergek deger olarak “1200”
girin.
- A e DBZ2'yi kaydedin ve program penceresini kapatin.
e =N
et — Lo '.W"!: : ,!'_"'"“"..'3:'_

Gercek degerleri degistirerek, iki motoru sadece bir fonksiyon blogundan kontrol etmek igin hazirliklar bitirdiniz.
Daha ¢ok sayida motoru kontrol etmek igin tim yapacaginiz ek Veri Bloklari Gretmektir..

Yapmaniz gereken sonraki sey, OB1'deki fonksiyon blogu igin ¢agrinin programlanmasidir. Bunu yapmak igin,
kullanmakta oldugunuz programlama diline bagli olarak Siralama Mantig icin Bélim 5.6’yi, Ifade Listesi igin
Bolim 5.7’yi, Fonksiyon Blok Semasi nigin Bolim 5.8’i okumaya devam edin.

Help > Contents (Yardim > gindekiler) altinda
“Bloklarin Programlanmasi”, “Veri Bloklari
Olusturulmasi” ve “Degisken Agiklamasi
Duzenlemesi” basliklari altinda daha fazla bilai

STEP 7 Baslarken
A5E00261403-01 5-15




Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

5.6 Siralama Mantiginda Blok Cagri Programlamasi

Bir fonksiyon blogunu programlamakla yaptiginiz tim ¢alisma, siz bu blogu bir OB1
bloguna ¢agirmadikga yararsizdir. Her fonksiyon blogu ¢agrisi igin bir Veri blogu
kullanilir ve bu yolla her iki motoru kontrol edebilirsiniz.

DB1

Benzinli Motor
Verileri

FB1
0B1 . . —
Motor —/ iF

Call
| g
&t‘x.% Dizel Motor

Verileri
=

SIMATIC Yoneticisi “Baglarken”
projenizle birlikte acilir.

Blocks (Bloklar) klasoriinde gezinin ve
OB7T’i agin.

HH Network 3'U secin ve sonra
1 LAD/STL/FBD program penceresinde
network 4’'U ekleyin.

Program elemanlari katalogunda
FB1’e gezinin ve cift tiklama yardimiyla
onu ekleyin.

Asagidakilerden her birinin 6nine
normal olarak agik bir kontak koyun:
Switch_On, Switch_Off ve Fault.

“Motor’un lzerindeki ??? isaretine
tiklayin ve sonra imleci ayni durumda
tutarak sag fare tusu ile girdi
cercevesine tiklayin.

Kisayol menisinde Insert Symbol
(Sembol Ekle) Uizerine sag fare tusu ile

ﬂ C Inset Sombid D Gk tiklayin. Asagiya dogru bir liste

gO6zukar.

5-16
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

Petrol (Benzin) Veri blogu Uzerine ¢ift
tiklayin. Sonra bu blok girdi gergevesine

@I F 1 DB 1 | Daata e encine otomatik olarak tirnak iginde girilir.
| | |

Soru igaretine tiklayin ve tirnak isaretilerini girdikten sonra fonksiyon blogunun asagi
acllan listedeki mukabil sembolik isimleri kullanarak tim diger parametrelere yéneltin.

"Engine"
EN ENC

"Ewitch cm PE" Engine_Cmi-"pE_on'"
| | Switch on
Preset_Speed Reac| "PE_Freset Speed B
Hg‘Nitl:h_O‘ff_PE" had —eached'”
| | Suiteh Off

| | Failure

"EE_Actual Speed” Aotual Speed

STEP 7 Baslarken 517
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

"hiegel”

Yeni bir agda “Diesel” Veri Blogu (DB2) ile fonksiyon blogdu i¢in ¢gagri programlayin
ve asag! acilan listeden mukabil adresleri kullanin.

"Ewitch On DET
]

"gmitch OEE DE”
||

"DE Failure"

(o]

"OE Actuml Speed®—

EN

Switch fn

switeh off

Failure

"Engine”

ENC

Engine_<m-"pe_an"

Freset Speed Reac "DE_Preaet_Speed R

hed

Actual Speed

Feached”

Dizel motar igin her
dedigkene bir
o "DE_w sinyali

atanur

n I Programinizi kaydedin ve blogu kapatin.

Organizasyon bloklari, fonksiyon bloklari ve veri bloklari ile program yapilari olusturdugunuz
zaman, hiyerarside onlarin Gzerindeki blokta bagli bloklar icin (6rnek OB1 icin) ¢agri

programlamalisiniz. Yéntem her zaman aynidir.

Cesitli bloklarada sembol tablosundaki sembolik isimleri verebilirsiniz (6rnegin, FB1’in adi
“Motor”dur ve DB1’rinki ise “Benzin” olur).

Programlanmis bloklari her zaman arsgivleyebilir veya yazdirabllirsiniz. Mukabil fonksiyonlari
File > Archive (Dosya > Arsiv) veya File > Print (Dosya > Yazdir) altindaki mend
komutlarinda SIMATIC Ydneticisinde bulabilirsiniz.

518

"Language Description (Dil Agiklamasi):
LAD," ve "Program Control Instructions.
(Program Kontrol Talimati)" bashklarindaki
Help > Contents (igindekiler) altinda daha
fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baglarken
A5E00261403-01



Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

5.7 ifade Listesinde Blok Cagri Programlamasi

Bir fonksiyon blogunu programlamakla yaptidiniz tim ¢alisma, siz bu blogu bir OB1
bloguna ¢agirmadik¢a yararsizdir. Her fonksiyon blogu c¢agrisi i¢in bir Veri blogu
kullanilir ve bu yolla her iki motoru kontrol edebilirsiniz.

DB1
Benzinli Motar
Yearileri

=

____II"---
[~ DB2
Kj“xh Dizel Motar

e T L
“*-x_:w\s Yariler
y )

F

R st e . — SIMATIC Yoneticisi “Baglarken” projenizle
o 1 o bt birlikte acilir.

Blocks (Bloklar) klasoériinde gezinin ve
OBT’i agin.

Hi- Network 3'U segin ve sonra
Lol LAD/STL/FBD program penceresinde
network 4’0 ekleyin.

"Engine” , "Petrol” Kod seciminde CALL "Engine (Motor)”

Switch On .= "Petrol (Benzinli)" yazin ve sonra
Switch:OIff .= Enter’a basin.
Failure = “Petrol” Fonksiyon blogunun tim

Actual Speed parametreleri gosterilir.

Engine On :

imleci Switch On’un esit isaretinden
sonraya getirin ve sag fare tusuna

Preset Speed Reached:

tiklayin.
C"‘_“'ti"'"hdb Lire Kisayol meniisiinde Insert Symbol
(Sembol Ekle) Gzerine sag fare tusu

ile tiklayin. Asadi agilan bir meni
gOruntilenir.

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

| Switch_On_PE adini tiklayin. Bu asagi

"B DB1_SCaN_1 Eyle | 1.0 acllan listeden alinir ve otomatik olarak
o) FE_pciual_Spesd INT MW 2 tirnak icinde eklenir.
"] FE_Failue BOOL I 1=
"53] FE_Fzn On BOOL |Q &2
) FE_Follow On TIMER | T
S FE_On BOOL |Q &«
SN FE_Frees Speed Rsached |BOOL |0 51
i Faiml FE 1 DOF
=1 Fied_Lighi BOOL |0 41
=) Switer_01EDE BOOL 1 1F
o) Sudte_01E_FE BoOL (1 11
L it [ BOOL |1 14
() swicn_0r,_FED BOOL |1 1
il |
CEIT "Emglue® , "Peteal® Asagi agilan listeyi kullanarak blok
Ewitel Cu = tduitel on BET fonksiyonunun degiskenleri icin gereken
Emitn-h_l_‘df B "Em.l:eh_uft_l'z"

Actual Spaad H "I'E:M:l: ual Spaed”
Emrgine_im ="PE_{m"
Preaek_Speed Remched:="PE_Pres=t_Speed_Reached"

Falluka (="DE Fallure” tim adresleri atayin.

Benzinli motar igin her
dedigkene bir "PE_x"

sinvali atanir
CALL  “Engine™ , "Diesel®
Swmkbaky_tw 1="guiteh m DEY
Bwdtab OFf r="auiteh off DE®
e e tm"ye otunl Sperdd Yeni bir agda "Engine (Motor)" (FB1)
Englne o ="1E_co® fonksiyon blogunu “Diesel” (DB2) Veri

Preast dpesd Fesched:="LE Preset Speed Eeached®

Blogu ile birlikte cagirmayi programlayin.
I = Diger ¢agri ile ayni yolda ilerleyin.
E Programinizi kaydedin ve blogu kapatin.

Organizasyon bloklari, fonksiyon bloklari ve veri bloklari ile program yapilari olusturdugunuz
zaman, hiyerarside onlarin tUzerindeki blokta bagh bloklar igin (6rnek OB1 igin) ¢cagri
programlamalisiniz. Yéntem her zaman aynidir.

Cesitli bloklara da sembol tablosundaki sembolik isimleri verebilirsiniz (6rnegin, FB1’in adi
“Motor’dur ve DB1’inki ise “Benzin” olur).

Programlanmisg bloklari her zaman arsivleyebilir veya yazdirabllirsiniz. Mukabil fonksiyonlari
File > Archive (Dosya > Arsiv) veya File > Print (Dosya > Yazdir) altindaki menl komutlarinda
SIMATIC Yoneticisinde bulabilirsiniz.

"Language Description (Dil Agiklamasi):
STL," ve "Program Control Instructions.
(Program Kontrol Talimati)" baghklarindaki
Help > Contents (igindekiler) altinda daha
fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

5.8 Fonksiyon Blok $Semasinda Blok Cagri Programlamasi

Bir fonksiyon blogunu programlamakla yaptidiniz tim c¢alisma, siz bu blogu bir OB1
bloguna ¢adirmadikga yararsizdir. Her fonksiyon blogu ¢agrisi igin bir Veri blogu
kullanilir ve bu yolla her iki motoru kontrol edebilirsiniz.

DE1
Benzinli WMotor
Yerileri

STEP 7 Baglarken
A5E00261403-01

Sumtoh On
Engine O
Suitch OfF T
Prmarmt_Speed Remc
Failure bied ..
Aebioal Hpeedd BN

Qsclt Svrnbol D Chrinl

DB2
Dizel Maotaor
Werileri

it

SIMATIC Yoneticisi “Baglarken” projenizle
birlikte agilir.

Blocks (Bloklar) klasériinde gezinin ve
OB7T’i acin.

Network 3’0 secgin ve sonra
LAD/STL/FBD program penceresinde
network 4'U ekleyin.

FB1'a ulasincaya kadar Program
Elemanlari katalogunda gezinin ve bu
blogu ekleyin.

Tam motora 6zgu girdi ve ¢ikti
degiskenleri gosterilir.

“Engine  (Motor)’un  Uzerindeki  ??7?
isaretine tiklayin ve sonra, imleci ayni
konumda tutarak sag fare tusu ile girdi
cercevesine tiklayin.

Kisayol menusinde Insert Symbol
(Sembol Ekle) Uzerine sag fare tusu ile
tiklayin.
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5-22

]
(@FE1DE1

[ ek For petal enpire

Petrol (Benzinli) Veri Bloguna cift
tiklayin. Asagi acilan listeden alinir ve

icinde girilir.

girdi cercevesine otomatik olarak tirnak

Asagi acllan listedeki mukabil isimleri kullanarak tim diger fonksiyon blogu

parametrelerine yonelin.

"Petrol™

"Hwitch Cn PE" e—
rgwiteh CTE_PET —

"PE_Failure" —

N
Switch On
Smiteh OFf

railurs

"oE_Actusl Speed" —bAotual Zpesd

"Engine"

Engine_Omn

Preack _Speed Reac

hed

ENO

—"FE_0n"

"PE_Preget dpeed R
—reach=d”
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Fonksiyon Bloklari ve Veri Bloklari ile Programlama

Yeni bir agda “Diesel” Veri Blogu (DB2) ile fonksiyon blogu icin ¢agri programlayin ve
asag acilan listeden mukabil adresleri kullanin.

Benzinli motar igin her
dedigkene bir "PE_x"
sinvali atanir

"Die==l"

"Engine”

.. == EH

Fawitch On DEF —Switch Cm
T Engins Cmie="pE Cm"
"suiteh CEf_DE" —Jwitch Off -
-7 Preoet_Spoed Peoo| "DE Preset Spesd R
"DE_Failure” —Fallure had —eached"”

"DE Artual Speed” —Actual Speed BV | —

n | Programinizi kaydedin ve blogu kapatin.

Organizasyon bloklari, fonksiyon bloklari ve veri bloklari ile program yapilari olusturdugunuz
zaman, hiyerarside onlarin Gzerindeki blokta bagli bloklar icin (6rnek FB1 igin) cagri
programlamalisiniz. Yontem her zaman aynidir.

Cesitli bloklara da sembol tablosundaki sembolik isimleri verebilirsiniz (drnegin, FB1'in adi
“Motor”dur ve DB1’Inki ise “Benzin” olur).

Programlanmis bloklari her zaman arsivleyebilir veya yazdirabllirsiniz. Mukabil fonksiyonlari
File > Archive (Dosya > Arsiv) veya File > Print (Dosya > Yazdir) altindaki ment komutlarinda
SIMATIC Yédneticisinde bulabilirsiniz.

"Language Description (Dil Agiklamasr): LAD," ve "Program
Control Instructions. (Program Kontrol Talimati)" bashklarindaki
Help > Contents (/cindekiler) altinda daha fazla bilgi
bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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6 PLC Donanim Ayarlari

6.1 Donanimin Yapilandiriimasi

Bir SIMATIC istasyonu ile proje yaptiginiz zaman donanimi yapilandirabilirsiniz.Bélim
2.1’de STEP 7 Sihirbazi ile yapilan proje yapisi bunun bitiin sartlarini kargilar.

Donanim STEP 7 ile yapilandirilir. Bu yapilandirma verileri daha sonra “indirme” ile
programlanabilir kontrol ediciye aktarilir (bak Bolim 7).

Baslangic noktasi “Baslarken” projesi ile

; E o ~| birlikte acik olan SIMATIC Yéneticisidir.
aw SIMATIC 300 Station klasériinii agin ve
Hardware (Donanim) semboline gift
tiklayin.

"HW Config" penceresi acllir. Proje hazirlarken segtiginiz CPU gdsterilir. “Baslarken”
projesi icin bu CPU 314°tlr.

[l HW Config - SIMATIC 300 Station =[O =] |

Staion Edil lnsat PLC Miew Opfiors 'Window Help

D2 |5 &) Flel dboldal (o 2 el

L O[=] fied: | |
=(0] LA Ayn slotiann bulundudu ;‘ Ercfie  |Standaid =l

1 raf ¥4 FROFEUS DF
z | crozar PRDHBLISPL
3 : : = @ SIMATIC 300
i 1rI| = [f SMTIC 200
_l;l B lral 004400
L] . =-8 | Dananim
Hatalodu

ﬂﬂ (o] UF

PROFIELIS-OF daves lon 5 HATICS?. WY E

? CRUZT4] P m‘wdﬂ
T I I 1
S| WPl ve 10D adreslerinin bulundudu T 1T T |
FieseF1 | wapilandirma tablosu ,./ i
Setien eleman haklanda
kiza bilgiler

STEP 7 Baslarken
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“PLC Donanim Ayarlari

Eu PE-200

F e
I I =i SIMaTIC 300

e

= B8 SIMATIC 200

- =3 eM-300
= {23 Di-a00

C [ 54321 DI3zk0C24

=-{{3 DO-300

Tl 51322 D320 C2ATERD

ik dnce bir giic besleme modiiliine
ihtiyaciniz var. PS307 2A’ya
ulasincaya kadar katalogda gezinin ve

onu surtkleyip slot 1°deki yerine
birakin.

Girdi modula (d1, Sayisal girdi)
SM321 DI32xDC24V'yi buluncaya
kadar gezinin ve onu da slot 4’teki
yerine koyun. Slot 3 bos kalir.

Ayni sekilde ¢ikti modili SM322
D032xDC24V/0.5A'y slot 5’e koyun.

Bir proje icinde bir modulin parametrelerini (6rnegin, adresini) degistirmek igin
modiile cift tiklayin. Sadece degisikliklerin programlanabilir kontrol edici lizerinde ne
gibi etkileri olacagini biliyorsaniz parametreleri degistirmelisiniz.

“Baslarken” projesinde hicbir degisiklik gerekli degildir.

un
o

i Mgk | O Mk

MFl Addimss ladd.. | 0.. | Comnet
1 | PEEIT A [EEST 207-1BADIDRAD
2 |1 CRUST41] [EEST 31 4145 M TRED 2
k|
3 |8 DIERkDCEe [EEST 221-1BL00 BeaD 0.3
5 | DOZADCER0E,  |REST 3271 HLO0ORA0 T

— |— [ea | [ |en

— =

I . 'c Save and Compile }

Veriler Save and Compile (Sakla ve
derle) meni komutu kullanarak
aktarilmaya hazirdir.

“HW Config” uygulamasini kapatir
kapatmaz, Bloklar klasdrinde Sistem
Verileri semboll gbzikecektir.

Yapilandirmanizin hatasi olup olmadigini Station > Consistency Check (/stasyon >

Tutarlilik Kontrol(i) menu komutunu kullanarak da kontrol edebilirsiniz. STEP 7 olabilecek
hatalarla ilgili olasi ¢areleri size saglayacaktir.

"Configuring theHardware (Donanimin Yapilandiriimasi)"
ve "Configuring Central Racks (Merkezi Raflarin
Yapilandiriimasi)" basliklarindaki Help > Contents
(I¢indekiler) altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Programin indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

7.1 Cevrimigi Baglanti Kurulmasi

Verilen "GS-LAD_Ornek" veya yaptiginiz "Baglarken" projesini ve basit bir test
yapilandirmasini kullanarak, size programlanabilir kontrol ediciye (PLC) programin nasil
indirilebilecegini ve hatalarinin ayiklanabilecegini gosterecegiz.

Gerekenler:

*  “Baglarken” projesi igin yapilandiriimis donanim (bak Bolim 6)

*  Donanimin kullanim elkitabina gére kurulmasi

Bir seri devre 6rnegi (AND (VE) fonksiyonu):

Anahtar |1 0.1 and (ve) Anahtar | 0.2 ayni anda basili olmadikga Q 4.0 yanmaz (Q 4.0

diyotu sayisal ¢iktt moduliinde yanar). Kablolar ve CPU’nuzu kullanarak test
yapilandirmasini kurun.

g besleme Caligma modundsa Fat STEP 7 yaziimia
{on / off) anahtar rogramlams
_ x frog
1| \ cihaz
| | !

I -E-T-TX-T-1-] ﬂ‘r‘mf 1]

Programlams
cihazi kaklozuy

Badlant! kdpris

STEP 7 Baslarken
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

Donanimin yapilandiriimasi

Bir modiill ray Uizerine takmak icin asagida verilen sira ile hareket edin:
* Modull bar baglayicisina takin

*  Moduli ray tGzerine asin ve asagi dogru sallayin

* Moduli yerine vidalayin

* Kalan modulleri takin

*  Tdm moddlleri takmayi bitirdikten sonra anahtari CPU’ya sokun.

a

Semada gosterilenden farkli bir donanim kullaniyor olsaniz bile test yapabilirsiniz. Girdilerin ve
ciktilarin adreslemesine bagli kalmaniz yeterli olacaktir. STEP 7 programinizin hatalarini
aylklamanin cesitli yollarini sunmaktadir; 6rnegin, program stattisuni kullanabilir veya
degisken tablasundan yararlanabilirsiniz.

PLC Donanim ayarlari hakkinda "S7-300, Donanim ve
Kurulum / Modiil Teknik Ozellikleri" ve "S7-400 / M7-400 -
Donanim" elkitaplarinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

7-2 STEP 7 Baglarken
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Programin Indirilmesi ve Temizlenmesi

7.2 Programin Programlanabilir Kontrol Ediciye indirilmesi
Programi indirmek igin énceden bir gevrimicgi baglanti kurmus olmalisiniz.
Akim Verilmesi

ON/OFF (AC/KAPA) salterini kullanarak

ﬁ . cereyani agin. CPU tizerindeki “DC 5Vliik

diyot yanacaktir.
(n |

isletme modu anahtarini STOP konumuna
cevirin (STOP’ TA degilse). Kirmizi "STOP"
LED yanacaktir

3 5%
JI

CPU’nun sifirlanmasi ve CPU’nun RUN (CALI/STIR)a Cevrilmesi

isletme modu anahtarini MRES konumuna
RUNP getirin ve kirmizi “STOP” LED yavas yavas
A : @ yanip soniinceye kadar en az 3 saniye

e orada tutun.

MREZ

Anahtari birakin ve en fazla 3 saniye sonra,
tekrar MRES konumuna gevirin. "STOP"

Bellek siirlamaz CRLU LED hizla yanip sondigl zaman, CPU

Gzerindeki tim verileri sifirlanmis olur.

ziler. O zamanZPL

Eﬁ@langlg durImUnE "STOP" LED hizla yanip sdnmeye
aner.

baslamazsa, islemi tekrarlayin.

Programin CPU’ya indirilmesi

Simdi programi indirmek igin isletme modu

digmesini tekrar “STOP™a gevirin.

EER
)|

{4

STEP 7 Baslarken
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Programin indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

# 2

SIMATIC Yaneticisi

T2 T Lo e e e 1 - D

7-4

SIMATIC Yoneticisini baglatin ve “Open
(Ag)” diyalog kutusunda “Baslarken”
projesini a¢in (0nceden acgik degilse).

“Cevrimdisi Baslarken” penceresine ek
olarak, “CEVRIMICI Baslarken”
penceresini de agin. Cevrimigi veya
cevrimdisi durumu farkli renkli
basliklarla gosterilir.

Her iki pencerede de Blocks (Bloklar)
penceresine gezinin.

CevrimdisI pencere programlama
cihazindaki durumu gdsterir; cevrimigi
pencere ise CPU’daki durumu gosterir.

Cevrimdigi pencerede Blocks
klasorini secin ve sonra PLC >
Download menii komutunu kullanarak
programi CPU’ya indirin. istem talebini
OK ile dogrulayin.

Program bloklarini indirdiginiz zaman
gevrimici pencerede goésterilir.

STEP 7 Baslarken
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

CPU Anahtarinin Agilmasi ve igletim Modunun Kontrol Edilmesi

ﬂ e isletim Modu anahtarini RUN-Pye

AN — getirin. Yesil “RUN (CALISIYOR)
— LED yanar ve kirmizi “STOP” LED

S soner. CPU calismaya hazirdir.

Yesil LED yandigi zaman programi
test etmeye baslayabilirsiniz.

LED yanik kalmaya devam ederse,
bir hata olusmustur. Hatay1 bulmak

icin hata bulma tamponunu
E degerlendirirsiniz.

Ayri bloklarin indirilmesi

Hatalara uygulamada hizla cevap vermek igin, bloklar CPU’ya birer birer stirtikle birak

fonksiyonu ile aktarilabilir.

Bloklari indirdiginiz zaman, CPU Uzerindeki isletim modu anahtari ya “RUN-P” ya da

“STOP” modda olmalidir. “RUN-P” modunda indirilen bloklar hemen etkinlesir. Bu nedenle

asagidakileri unutmamalisiniz:

» Eger hatasiz bloklar hatali bloklarin Gzerine yazilmigsa bu bir tesis bozulmasina yol
acacaktir. Bloklari indirmeden 6nce test ederek bunu 6nleyebilirsiniz.

* Bloklarin indirilecegi sirayi— 6nce alt duzeyde bloklari ve sonra daha yiksek
diizeyde bloklari — dikkate almazsaniz CPU “STOP” moduna girecektir. Tim
programi CPU’ya indirerek bunun éntine gegebilirsiniz.

Cevrimici programlama

Pratikte test amaglari icin bloklari énceden CPU’ya indirilen bloklari degistirmeniz gerekmis olabilir.
Bunu yapmak igin, LAD/STL/FBD program penceresini agmak igin ¢evrimici pencerede gerekli
bloga cift tiklayin. Sonra blogu olagan sekilde programlayin. Programlanan blogun CPU’da hemen
etkinlesecegini unutmayin.

Help > Contents (Yardim > Igindekiler) altinda ve

sonra “indirme ve Yiikleme” ile "Cevrimici Baglant
Kurulmasi ve CPU Ayarlarinin Yapilmasi"
konularinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

7.3 Program Statlisu ile Programin Test Edilmesi

)

0

7-6

=100 2]

i A0 5@

Rey_1"
1

Fonksiyon Blok Semasi ile Hata Ayiklama

------------------

__________________

Siralama Mantig ile Hata Ayiklama

"Asken_Dlght”

=l FL0 STA|  Skandmcd
A "Kay_1"7 o a
a ME=y 27 n| oo ]
= m a ]

"Gresw Light®

Program statiist fonksiyonunu kullanarak programi blok halinde test edebilirsiniz. Bunun igin
gereken CPU ile gevrimigi baglanti kurulmus olmasi, CPU’nun RUN veya RUN-P modunda
olmasi ve programin indirilmis olmasidir.

“CEVRIMICI Baslarken” penceresinde OB1’i
agin.

LAD/STL/FBD program penceresi agllir.

Debug > Monitor fonksiyonunu etkinlestirin.

Network 1’de seri devre Siralama Mantiginda
gOsterilir. Gegerli yol Key 1 (1 0.1)’e kadar
bitin bir hat olarak temsil edilir; bunun
anlami devrede akim bulundugudur.

Sinyal durumu “0” ve “1” olarak gosterilir.
Noktali hat mantiksal islemin sonucunun
olmadigi anlamindadir.

ifade Listesi icin tablo halinde asagidakiler
gosterilir:

* Mantiksal islemin sonucu (RLO)

- Durum biti (STA)

- Standart durum (STANDARD)

Qptions = Customize
(Secenekler = Gzellegtir}'i
kullanarak programlama dilinin
kullanilg tarzini test sirasinda
dedigtirebilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

-\h I.. .'. i
'”Cb' 24 Volt "o

y

Simdi test yapilandirmasindaki iki
anahtara basin.

Girdi moduilinde [ 0.1 ve 1 0.2
girdilerinin diyotlari yanar.
Ciktr modulinde de Q 4.0
¢iktisinin diyotu yanar.

Siralama Mantidi1 ve Fonksiyon

Blok Semasi grafiksel

M3rcen Light®

"freen_bhight*®

y JByet programlama dillerinde,
e programlanmis agdaki renk

degisimini izleyerek test sonucunu
izleyebilirsiniz. Bu renk degisimi
mantiksal igslemin sonucunun bu
noktaya kadar yerine getirildigini
gOsterir.

Mantiksal islemin yerine
getiriimesi ile ifade Listesi

Programlama dili ile STA ve RLO

n [ Eay 1¥
E TEmy 2¥
i "green hight"

b v sltunlarindaki gésterim degisir.

Debug > Monitor
fonksiyonunun etkinligini

kaldirin ve pencereyi
kapatin.

Sonra SIMATIC Yoneticisindeki
cevrimici pencereyi kapatin.

Genis kapsamli programlari galistirmak igcin CPU’'nuza tam olarak yuklememenizi tavsiye ederiz, ¢linki
Olasi hata kaynaklarinin ¢ok fazla olmasi nedeniyle hatalarin bulunmasi daha zor olur. Bunun yerine
bloklari birer birer indirmeli ve daha iyi inceleyebilmek i¢in sonra test etmelisiniz.

STEP 7 Baslarken
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“Temizleme” ve “Program Statlst ile Test Etme”
konularindaki Help > Contents (Yardim >
I¢indekiler) altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

7.4 Degisken Tablo ile Programin Test Edilmesi

Ayri program degiskenlerini izleyerek ve degistirerek test edebilirsiniz. Bunun igin
gereken CPU ile gevrimigi baglanti kurulmus olmasi, CPU'nun RUN veya RUN-P
modunda olmasi ve programin indirilmis olmasidir.

Program statlstini test ederken degisken tablosunda Network 1 (seri devre veya
AND (VE) fonksiyonu)'da girdileri ve giktilari izleyebilirsiniz. FB1’de motor hizinin
karsilastiricisini da gergek hizi sifirlayarak test edebilirsiniz.

Ins=il Hew Dhject

b

{ Walizhhe Tabk )

Lt R ]n.-u.a

Hara

Sk Harma

Sl Crvarard

P 3| i |
Yarl

o

[
= e g P T ™
Coas

0D (3175
WANINZ %

Ineinis

LA (B2 %

Baslama noktasi yine “Cevrimdisi
Baslarken” proje penceresi acik olan
SIMATIC Yoneticisidir.

Blocks klasdOriine gezinin ve
pencerenin sag yarisina sag fare tusu
ile tiklayin.

Acilir mendden bir Degisken Tablo
eklemek i¢in sag fare tusunu kullanin.

"Properties (Ozellikler)" diyalog
kutusunu KO ile kapatarak varsayilan
ayarlari uygulayin.

Bagka bir segenek olarak da degisken
tablosuna bir sembol adi verebilir ve bir
sembol yorumu girebilirsiniz.

Blocks klasoérinde bir VAT1 (degisken
tablo) olusturulur.

VAT1'i agmak icin cift tiklayin,
“Degiskenlerin Izlenmesi ve
Degistiriimesi” penceresi yeniden agilir.
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

Baslangicta degiskenler tablosu bostur. “Baglarken” érnegi icin asagidaki érnegde
g6re sembolik isimleri veya adresleri girin. Girdilerinizi Enter ile tamamladiginiz
zaman kalan ayrintilar eklenmig olacaktir.

W ar - WAT_1 W=

Jabe Edi [nsst PLC ‘anebe Yiew Optioa: WWiodow Help
4| plelal & slmlelo|| x| 2] 8| Syler|| ]|
[ [A T 2 afi (&

n| WA T_1 -- Getbng Stated\SIMATIC 200 % tabondhCPU3TA[1 VS Program
Dizpl | Statuz value  HModifp value
Z E
ENf
3
i
5|
G
7 ]
E"
3 "DE_sictud_Spesd”
o[ ‘Precet_Speed  DEI
E"
RE.

Preee F1 Far hialp | = ||:||:I:inn Abe s R | £

v

| ﬂl Degisken tablonuzu kaydedin.

Degisken Tabloya GCevrimici Anahtarlama

Yapilandiriimig CPU ile bir baglanti
@ﬁl kurun. CPU’nun isletim modu durum

gubugunda gorintilenir.

CPU’nun anahtarini RUN-P olarak

ayarlayin (daha 6nce
yapmadiysaniz)..

ALNFP  —
AN
ST0F  —
MRES —
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

Degiskenlerin izlenmesi
Atag cubugundaki Monitor Variables
(Degisiklikleri Izle) digmesine tiklayin.

Test yapilandirmanizda Key 1 ve Key
2’ye basin ve degisken tablosunda
sonucu izleyin.

Degigken tablosundaki durum degerleri
yanlistan dogruya degisecektir.

Degiskenlerin degistirilmesi
Degeri Degistir sitununda MW?2 adresi i¢in “1500” ve MW4 adresi i¢in “1300” girin.

@ War - VAT 1 M= B
Jable Edi |ns=t FLC “aicble Yiew Options wfindow  Help

el W (=2 = T = 1= ™ P ] e M e 2
L[4 12 s e, (e

Display format
EooL

BEC
.....DEC I
BooL

N
OEC
BOOL 0 e

HEEEENEEEEEE
ra| ==

WPl = 2 [dinacily] <0 [RERTT Ao BD [

|¢|,!|| Degisik degerleri CPU’nuza aktarin.

7-10
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

Aktarmadan sonra, bu degerler CPU’nuzda islenecektir. Karsilastirmanin sonucu
gorunir hale gelir.

[l Var - WAT 1 = S
Jable Edi |ns=t PLC Yaicble Yiew Ophoas indow  Help

S| Dlele| s & lmle] o)) X m=fE a2 Sl o one]
LA e g, [&s

MW 2 PE g Gpeod’  DEC &
| DEVLDBW & "Petof'Preset Speed DEC o AS00 O
I] 51 “PE_Preset Speed Heached' BOOL

EEEEEEEEEE

Mw 4 CDEpoud Spesd  pec &
Bi “Diesel .Presst Speed ~  (DEC DN =~
"DE_Preset_Cpesd Reached" BOOL

—
o
[y ]

—
[

MH = 2 [diecily) I < [RONT AecB2 [

o]

Sinirli ekran alani nedeniyle ¢ok buiyik degisken tablolari genelde tam olarak gésterilemez. Eger blyuk
degisken tablolariniz varsa STEP 7 kullanan bir S7 programi igin birkag tablo yapmanizi tavsiye ederiz.
Degisken tablolarini kendi test sartlariniza kesin olarak uyarlayabilirsiniz.

Ayri degisken tablolarina bloklar igin oldugu gibi ayri isimler (6rnegin VAT1 yerine OB1_Network 1)
verebilirsiniz. Yeni isimler vermek i¢in sembol tablosunu kullanin.

“Degisken Tablo ile Test Etme”deki “Debugging”
konularindaki Help > Contents (Yardim >
Igindekiler) altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

7.5 Diagnostic Buffer (Ariza Bulma Tamponu)nun

Degerlendirilmesi

Eger, asin bir durumda, S7 programinda CPU STOP’a giderse veya programi
indirdikten sonra CPU’yu RUN durumuna geviremezseniz, ariza bulma tamponunda
listelenen olaylardan hatanin sebebini belirleyebilirsiniz.

Bunun i¢in gereken CPU ile gevrimici baglanti kurulmus olmasi, CPU’nun RUN

modunda olmasidir.

T

Bah et Szt WATIL 30 Beabior R NG P 1]

CPU ¢ oy racbubaz

T e— . T )

712

Once CPU’daki igletim modu anahtarini
STOP’a gevirin.

Baslama noktasi yine “Cevrimdisi
Basglarken” proje penceresi agik olan
SIMATIC Yoneticisidir.

Blocks klasorlini segin.

Projenizde birkag CPU varsa, 6nce
hangi CPU’'nun STOP’a girdigini
belirleyin.

Tdm erisilebilir CPU’lar “Diagnosing
Hardware (Donanimin Arizasinin
Bulunmasi)’ diyalog kutusunda
listelenir. STOP igletim modundaki
CPU’nun alti gizilir.

“Baglarken” projesinin gosterilen bir
CPU’su vardir.

Bu CPU’nun ariza bulma tamponunu
degerlendirmek icin Module
Information (Mod(il Bilgileri)ne tiklayin.

Sadece tek hir CPL badl ise
bhu CPU'nun moddl bildiletin
dodrudan, PLC = Module

Information mend komutunu

kullanarak aragtirahilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Programin Indirilmesi ve Hata ayiklanmasi

"Module Information" penceresi size CPU’'nuzun dzellikleri ve parametreleri hakkinda
bilgiler verir. Simdi STOP halinin nedenini belirlemek icin "Daiagnostic Buffer (Ariza
Bulma Tamponu)" sekmesini segin.

FBT Moduie information - CPU 312

Fath:  |G=iting Stated SIMATIC 300 StationhCPLU 3 Operating mode of the CPL: &% STOP

Stans: ¥4 Eiror Mot & force job
Tirne Sustem | stliomangce [ala I Carmrmunicaton I Jtacks ]
[Sereral g3 1 l=mory I Scan Cycle Time
Ewents: I= | Eilensstitgs quiie = | Timeireliene CEUssal tie dif ersise

TSR ¥ — e
5477 pm i STOF cauzs=d I_IrI

=op milch being aclivated
2 J3: 5 N e = ARTIRG o EETOE o

3 0412 35825 pm 04/25/01  Raquest far manual warm restart

4 041335797 pm 042500 Mods bieretion from S TOP ke STARTUPR
5 04:13 048718 pm 04525/01  STOF cauz=d by programming erar [O8 noe loaded o o
G 041302818 pm 04,2501 FC ok ioaded

7 041302813 pm 04,2500 Mods tiareiion from STARTUP to FUN

3 041302817 pm 04,2501 Ae=quest for manusel wearm restart ﬂ
[Detals onEwent 1 0f 100 Eweri I0: 168 4303

STOP caused by stop swich being activated " S "

Previous aperating mode: FUN Cpen Block (Blogu Ag)

Flequestad opersting mods: STOF [rtermal) didmesi durdurulmugtur,
Gl A0 "Baglarken" projesinde hata
yoktur.

Ll =t irrk

CSavads . elp an Evenl |
Close |  Usdae | Friv. | Help

En son olay ( 1 numara) listenin basindadir. STOP halinin nedeni gésterilir. SIMATIC
Yodneticisi harig tim pencereleri kapatin.

Bir programlama hatasi CPU’'nun STOP moda girmesine neden olursa, olayo segin ve
“Open Block” diigmesine basin.

Blok, o zaman, bilinen LAD/STL/FBD program penceresinde agilir ve hatali agin alti gizilir.

Bu boélimle birlikte proje yapmadan bitmis projenin hatalarinin ayiklanmasina kadar,
“Baglarken 6rnek projesini bagariyla tamamladiniz. Sonraki boélimde bilgilerinizi
secilen alistirmalarla genisletebilirsiniz.

“Modil Bilgilerinin Cagrilmasi konusundaki

“Diagnostics (Ariza Bulma)” konularindaki Help >
Contents (Yardim > Igindekiler) altinda daha fazla
bilgi bulabilirsiniz.
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8 Bir Fonksiyonun Programlanmasi

8.1 Fonksiyonlarin Olusturulmasi ve Agilmasi (FC)

Fonksiyonlar, fonksiyon bloklari gibi, program hiyerarsisinde organizasyon blogunun
altinda yer alir. Bir fonksiyonun CPU tarafindan islenmesi igin hiyerarside onun da
ustiinde ¢agrilmalidir. Ancak, fonksiyon blogunun aksine, hi¢ veri blogu gerekli
degildir.

Fonksiyonlarla birlikte parametreler de degisken agiklama tablosunda listelenir, fakat

statik yerel verilere izin veriimez.

Bir programi LAD/STL/FBD program penceresini kullanarak fonksiyon blogu ile ayni
yolla programlayabilirsiniz.

Siralama Manti§inda, Fonksiyon Blok Semasi veya ifade Listesinde programlamayi
(bak Bdlim 4 ve 5) ve sembolik programlamayi da (bak Bdlim 3) iyi biliyor
olmalisiniz.

“Baslarken” projesini Bolim 1’den 7’ye
kadar iyice incelediyseniz simdi bu
pencereyi agin.

Open Pioject

1 projecis ILi:-laliare 5

Degilse, File > "New Project" Wizard
(Dosya > “Yeni Proje” Sihirbazi) menu
komutunu kullanarak yeni bir proje
yapin. Bunu yapmak igin Bolim
2.1’deki talimati izleyin ve “Baslarken
Fonksiyonu” adini verin.

“Baslarken” projesi ile devam
edecegiz. Yine de yeni bir proje
kullanarak her adimi uygulamaya
devam edebilirsiniz.

Blocks klasoériine gezinin ve onu agin.

o= Pencerenin sag yarisini sag fare tusu

O ile tiklayin.

STEP 7 Baglarken
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Ins=il Hewm Ohject 3

Gerarad: Pt |Giormrsd- Post 2] Gt | tmstuies |

M wimrdl [
Langaage:
S prabat:
Fropaci padh:
d et [T S T T
Code Tt
Dufn peeied 204 2000 13EE
Lart reccimt. 1204100 130218 1204200 130215

Acilir mentden bir Fonksiyon
(FC) ekleyin.

"Properties — Function
(Ozellikler — Fonksiyon)" diyalog
kutusunda FC1 adini kabul edin
ve istenen programlama dilini
segin.

Kalan varsayilan ayarlari OK ile
onaylayin.

FC1 fonksiyonu Blocks
klasorline eklenir.

FC'i agcmak icin ¢ift tiklayin.

Fonksiyon blogunun aksine, agiklama tablosunda bir fonksiyon igin hig¢ statik veri

tanimlanamaz.

Bir fonksiyon blogunda tanimlanan statik veriler blok kapandigi zaman tutulur. Statik
veriler, 6rmegin, “Hiz” sinir degerleri (bak Bolim 5) igin kullanilan bellek bitleri olabilir.

Bir fonksiyonu programlamak i¢in sembol tablosundan sembolik isimleri

kullanabilirisiniz.

"Otomasyon Kavraminin incelenmesi", "Bir Program
Yapisini tasarlamanin Temelleri" ve "Kullanici Programi
Altindaki Bloklar" konularindaki Help > Contents
(Yardim > Igindekiler) altinda daha fazla bilgi
bulabilirsiniz.

STEP 7 Baglarken
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Bir Fonksiyonun Programlanmasi

Fonksiyonlarin Programlanmasi

Bu bdlimdeki 6rnedimizde bir zamanlayici fonksiyonu programlayacaksiniz.
Zamanlayici fonksiyonu bir motor ¢alistirildigi stirece bir fanin da galistiriimasini
saglar (bak Bolim 5), ve motor durdurulduktan sonra fan dort saniye sire ile
calismaya devam eder (durdurma ertelemesi).

Onceden bahsedildigi gibi, degisken ayrinti gdriiniim tablosunda fonksiyonun girdi ve
cikti parametrelerini (“giris” ve “cikis” agiklamasi) belirtmelisiniz.

LAD/STL/FBD program penceresi acilir. Bu degisken ayrinti gérinimu ile fonksiyon
blogu ile ayni sekilde ¢alisacaksiniz (bak Bolim 5).

Asagidaki agiklamalari girin:

Canterk: OF Erwilcamenintefacshin

I rteif gce
3
=kd0e 0T
-0 IM_QUT
i TFMP

= EETIIEH

[FHame Diala Typ= [Comment
'@ [Engine_0n Bloal Signal for switching on the e ne
& Timar_runstioh | Tirmer Tirner Umetlon U eed fartne ewitch- o dalay
=

Cortents 01 'Envicrmerts rkerf acelJUT'

Irkerf ace
=
n

&3 IN_OUT
1 TEMP

e Cizta Tupz [ Tomment

= Fan_on Bool SIHnal rorswitching on the tan
Tl

Siralama Mantiginda Zamanlayici Fonksiyonunun Programlanmasi

EEL
Ar.F e =_OFFOT

TV

R
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Siralama talimatini girmek igin
gecerli yolu girin.

Program elemanlari katalogunda
S_OFFDT (gecikme ertelemesi
zamanlayicly! baglat) elemanina
ulagincaya kadar gezinin ve elemani
segin.

S girdisinin 6niine normal olarak agik

— bir kontak koyun.
Q ciktisindan sonra bir bobin koyun.
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Bir Fonksiyonun Programlanmasi

Soru isaretlerini segin, "#" girin ve mukabil isimleri segin.

frimer Functlon
AEngine On E_OFFDT 4Pan On
| | - " |
H ® ¢ h } ]
s5T#AE TV BI
—E BED "#Timer_Function (Zamanlama
" Fonksiyvonu)" i"Engine_On (Mator Caligror)

girdli parametresi ile bazglar. Dabha sonra
fonksiyon ©B1'de cadridig zaman, bir kez
benzinli motar parametreleriile, bir kez de
dizel motar parametreleri ile getirilecektir
((arnedin, T1 for "PE_Follow_on™). Bu
parametrelerin sembol tablosundaki
sembolik izimletini daha sonra gireceksiniz.

ifade Listesinde Zamanlayici Fonksiyonunun Programlanmasi

II.‘.FEL".‘.F

$Engine Om
sSTHAs

fliwer Function
#Tiwer Funetion
#Fan Cm

ifade Listesinde programlama
yaplyorsaniz agin agagisinda bir girdi
bdlgesi secin ve ifadeyi burada
gosterilen sekilde girin.

Sonra fonksiyonu kaydedin ve pencereyi
kapatin.

STEP 7 Baslarken
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Bir Fonksiyonun Programlanmasi

Fonksiyon Blok $Semasinda Zamanlayici Fonksiyonunun
Programlanmasi

Fonksiyon Blok Semasinda programlama yapiyorsaniz, agin asagisinda bir girdi bolgesi
secin ve FBD programini burada gosterilen sekilde girin.

Sonra fonksiyonu kaydedin ve pencereyi kapatin.

#Tirer Function

5_CFFDT
#Engin= On—% ELf=...

S5THELE — TV BECD—... FPan_Dn

o] ok 0 -

Bir zamanlayici fonksiyonun islenebilmesi igin blok hiyerarsisinde daha yiksekteki bir
bloktaki bir fonksiyonu (6rnegimizde OB1) gagirmaniz gerekir.

"Referans Yardimlarinin Cagrilimasi”, " STL,
FBD, veya LAD Dil Agiklamas!" ve
"Zamanlayici Fonksiyonlar™ konularindaki
Help > Contents (Yardim > Igindekiler) altinda
daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

8-5
STEP 7 Baglarken
A5E00161403-01



Bir Fonksiyonun Programlanmasi

8.3 Fonksiyonun OB1’de Cagrilmasi

FC1 fonksiyonu igin cagri OB1’deki fonksiyon blogu igin ¢agri ile ayni yolla yapilr.
Fonksiyonun tim parametreleri benzinli veya dizel motorlarin mukabil adresleri ile
birlikte OB1’de saglanir.

Bu adresler sembol tablosunda heniiz tanimlanmadigindan adreslerin sembolik
isimleri simdi eklenecektir.

Adres STEP ¥ ifadesinin bir pargazidir ve iglemcinin
talimatl nerede yerine getirecedini gosterir. Adresler
mutlak da alakilic sembaolik de.

SIMATIC Yoéneticisi “Baslarken” projesi
ile ya da yeni projenizle birlikte acilir.

Blocks klasdriinde gezinin ve OBT’i
agin.

LAD/STL/FBD program penceresi agllir.

Siralama Mantiginda Gagri Programlamasi
LAD goérinimundesiniz. Network No. 5'i
Hi| secin ve yeni ag No. 6’y1 ekleyin.

FC1’e ulagincaya kadar program
Elemanlari katalogunda gezinin ve
fonksiyonu ekleyin.

“Engine_On"un dnune normal olarak
acik bir kontak ekleyin.

e e Yiewy = Dizplay = Symbalic
Representation (Garandm = Goster =
Sembuolik Gasterim) mend komutunu
kullanarak zembolik ve mutlak adresler
arazinda gecig yapabilirsiniz.

U FC1 ¢agrisi igin soru isaretlerine tiklayin ve sembolik isimleri ekleyin.

8-6 STEP 7 Baglarken
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Bir Fonksiyonun Programlanmasi

HE ™
En Enc

"FE_cm" Foan_¢m—"PE_Fan cm"
I Engine_ Cm

"PE Follow om'™—Timer Functlion

Network 7°de, Dizel motorun adreslerini kullanarak, FC1 fonksiyonu igin bir gagri
programlayin. Bunu énceki agla ayni sekilde yapabilirsiniz (sembol tablosuna dizel
motor icin adresleri dnceden eklemistiniz).

=1
EN ENC

"DE_Om" Fan_cul"pE Pan_on”
{ ] Engine_on

"DE Follom om™ —Tim=c Funckion

. Blogu kaydedin ve sonra pencereyi kapatin.
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Bir Fonksiyonun Programlanmasi

ifade Listesinde Gagri Programlamasi

wetwork § 1 Contzolling the Fan for tie Eecrel B [fade Listesinde programlama

SALL  TPamT i bir ag J
o g e yapiyorsaniz, yeni l?lr agin ag_aglsmd_a _
Taser_Fusetioni="PE_Follow_ou” bir girdi bolgesi secin ve STL ifadelerini
Famn_om +="DE_Far_on™

burada gdésterilen sekilde girin.

Wetwork T: Contralling the Fan for che Dieasl Engloe

CRLL  "Fan™ q i i
e i Sonra gagriyi kaydedin ve pencereyi
Tivesr_Functinns="LE_Pallo on" kapatln.

Far_ On 2="bE_Fan_On"

Fonksiyon Blok $Semasinda Cagri Programlanmasi

Fonksiyon Blok Semasinda programlama yapiyorsaniz, agin asagisinda bir girdi
bodlgesi segin ve FBD programini burada gosterilen sekilde girin.

Sonra fonksiyonu kaydedin ve pencereyi kapatin.

"Fan®
.. —EN0
"pE_Cm" —Engine_Oo Pan_do-"pE Fan om"
":E:E_rnlluu_cm" —Timer Function EQol
TEan™
.. =—EN
"DE_Cm" m—ETgine 00 Pan_Onf="nE_Fan om®
*IE_Follow_cm" =——{Timer Function T8 i{u] B

Fonksiyonlar igin ¢agri, 6rnegimizde, sartsiz bir ¢agri olarak programlanmistir, yani, fonksiyon
her zaman iglenecektir.

Otomasyon gorevinizin gereksinimlerine bagl olarak bir fonksiyon veya fonksiyon blogu icin
belli sartlara, 6rnegin, bir girdiye veya dnceki bir mantiksal isleme bagli bir gagri
yapabilirsiniz. EN girdis veya ENO c¢iktisi programlama kutusunda verilir.

Help > Contents (Yardim > Igindekiler) altinda ve

sonra "LAD, FBD, veya STL Dili Agiklamasi"
konularindaki "Referans Yardimlari Cagirma"
altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baglarken
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9 Paylasilan Veri Blogunun Programlanmasi

9.1 Paylasilan Veri Bloklarinin Olusturulmasi ve Ag¢ilmasi

Bir CPU’da tiim verilerin saklanmasi igin yeterli dahili bellek yoksa belli verileri paylasilan
bir veri blogunda saklayabilirsiniz.

Paylasilan bir veri blogundaki veriler diger her blogun kullanimina agiktir. Ornek bir veri
blodu, diger taraftan, belli bir veri bloguna atanir ve verileri yerel olarak bu fonksiyon
blogunun kullanimina agiktir (bak Belim 5.5).

Siralama Mantiginda, Fonksiyon Blok Semasi veya ifade Listesinde (bak Bélim 4 ve 5)
programlamayi ve sembolik programlamayi da (bak Bolim 3) iyi bilmeniz gereklidir.

“Baslarken” projesini Bolim 1’den 7’ye
kadar iyice incelediyseniz simdi bu
pencereyi agin.

=141 | Libianiex |

Degilse, File > "New Project" Wizard
(Dosya > “Yeni Proje” Sihirbazir) men(
komutunu kullanarak yeni bir proje yapin.
Bunu yapmak icin Bélim 2.1°deki talimati
izleyin ve “Baslarken Fonksiyonu” adini
verin.

“Baslarken” projesi ile devam edecegiz.
Yine de yeni bir proje kullanarak her adimi
uygulamaya devam edebilirsiniz.

Blocks klasériine gezinin ve onu agin.

Pencerenin sag yarisini sag fare tusu ile

O tiklayin.

STEP 7 Baslarken 9-1
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Paylagilan Veri Blogunun Programlanmasi

| Acilir mentden bir Fonksiyon (FC) ekleyin.

Ins=il Hew Object L]

J "Properties — Function (Ozellikler —
T T Fonksiyon)" diyalog kutusunda tim
e e e P varsaylilan ayarlari OK ile kabul edin.
et g &= [Ermscig =) Il
Biamiaart et bt Daha fazla bilgi i¢in “Help” Tusunu kullanin.
(FLE S ) =|
R Veri blogu DB3 Blocks klasoriine
ol ot [T .
[ Wt eklenmistir.
Dtw e AL B
Lot et LT MILE BALTER Wz
Comeat ‘ = DB3'l agmak igin gift tiklayin.
..-'"*
() = En) Hatirlayin, Biélim 5 S%e. option "Data

block referencing & function block (Bir
fansiyon bloduna beagyuran sveri blogu)”
segenedini etkinlegtiverek bir drnek veri
blodu dretmizgtiniz. Tersine, "eti
blogunu kullanarak paylagilan bir veri
blogu alugturuyorsunuz.

Veri Blogundaki Degiskenlerin Programlanmasi

isim siitununa "PE_Actual_Speed" girin.

Tar segmek icin acilir mentden Elementary
Types > INT menu komutunu kullanarak sag
fare tusunu tiklayin.

Asagidaki 6rnegimizde, DB3'te (i¢ paylasiimis veri tanimlanir. Bu verileri degisken agiklama
tablosuna buna gére girin.

hiiress | Wane Type AniEial vl Comnemt
0. ATROCT
—H1.0| |DE_VAB IXT 1] Teaporary placeholdsr waciable

Weri blodundaki gergek hizlann dediskenler
"PE_Actual_Speed” wve "DE_Actual_Speed"
b2 (PE_Actual_Speed) ve V4
[DE_Actual_Speed) kelimeleri ile ayr
igleme tabi tutulur . Gelecek biltmde bunu
garehilirsiniz

El Paylagilan veri blounu kaydedin.

STEP 7 Baslarken
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Paylagilan Veri Blogunun Programlanmasi

Sembollerin Atanmasi

Veri bloklarina sembolik isimler de

Oction: IR verebilirsiniz.
Symbol Table (Sembol Tablosu)nu agin ve
6o DN3 veri blogu igin "S_Data" sembolik adini
girin.

Billim 4'te drnek bir projeden bir sembaol
tablosunu (zEnO1_02_STEPY _ STL_1-10,
ZEnO1_06_STEPY__LAD_1-10 veya
ZEnO1_04_STEPY__FBED_1-10) "Baglarken"
projesing kopyaladiysaniz, gimdi sembol
eklemeniz gerekmez.

Symbol (Sempon | Address Data Type| Comment (¥orum)

= Data DB 3 DB 3 |Shared data block (Paviagdan veri biodu)

Sembol tablosunu kaydedin ve “Sembol
nl Duzenleyici” penceresini kapatin.

[ ] Paylagilan veri blogunu da kapatin.

Degisken agiklama tablosunda paylasilan veri bloklari:

View > Data View (Goériinim > Verileri Gériintile) menu komutunu kullanarak paylasilan veri blogu
tablosunda INT tipi verilerin gercek degerlerini degistirebilirsiniz (bak Bolim 5.5).

Sembolik tabloda paylasilan veri bloklari:

Ornek veri blogunun aksine, sembol tablosundaki paylasilan veri blogunun veri tiirii daima mutlak
adrestir. Ornegimizde veri tirt “DB3"tiir. Ornek veri blogu ile mukabil fonksiyon blogu daima veri tiirii
olarak belirtilir.

"Bloklarin Programlanmasi” ve "Veri Bloklarinin Olusturulmasi” konularindaki
Help > Contents (Yardim > Igindekiler) altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken 9-3
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10 Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

10.1 Yiiksek Duzeyde bir Fonksiyon Blogunun Olusturulmasi ve
Acilmasi

Bolim 5’te “Motor” fonksiyon blogu (FB1) ile bir motorun kontroli igin bir program
yaptiniz. Organizasyon blogu OB1’de FB1 blogu ¢agrildigi zaman, “Petrol (Benzin)’
(DB1) ve “Diesel (Dizel)’ (DB2) veri bloklarini kullanmisti. Her veri blogunda motorlarin
farkl verileri (6rnegin, #Setpoint_Speed) vardi.

Simdi otomasyon goéreviniz igin motoru kontrol etmek lizere baska programlara
ihtiyaciniz oldugunu hayal edin; drnegin, bir kolza yagdi ya da hidrojen kullanan bir
motoru v.s. kontrol etmek igin bir program.

Buraya kadar 6grendiginiz yontemi izleyerek her ilave motorun kontrol programini
kullanacak ve her defasinda o motora yeni bir veri blogu, érnegin kolza yagi kullanan
motoru kontrol etmek icin FB1 ile DB3, hidrojen kullanan motor i¢in FB1 ile DB4 v.s.
ayliracaksiniz. Siz yeni motor kontrol programlari yaptik¢a bloklarin sayisi dikkati
cekecek sekilde artacaktir.

Cogul érneklerle calisarak, diger taraftan, bloklarin sayilarini azaltabilirsiniz. Bunu
yapmak icin yeni, daha yuksek dizeyde bir fonksiyon blogu (6rnedimizde FB10)
olusturursunuz ve bundaki degismeyen FB1’i “yerel 6rnek” olarak adlandirirsiniz. Her
cagrida alt FB1 kendi verilerini daha yiiksek diizeydeki FB10’'un DB10 veri blogunda
saklar. Yani, FB1’e herhangi veri blogu atamak zorunda degilsiniz. Tim fonksiyon
bloklari geriye dogru tek bir veri bloguna (burada DB10’a) doner.

DB1we DEZ veri bloklan DB10° ertegre edimizgtir. Bunu yapmak igin
FR1'im FBA O'un statik yerel verilerinde oldudunu agkismahzimz.

OB1 FB10 o otor i
CALL FB10, DB10 CALL FB1 (hernizinl mator i¢in)

CalL FB1 (dizel motor igin)

FB1
— I. Motor"
% 4 P DBE10

i . " . .
- '-,fﬂ:“*-w*. "henzinl motor" werileri

Ty

"dizel motar” verileri

FB1 j:'.

"WAator" :‘H"'u

o

| - IL'“I-J.

Siralama Mantiginda, Fonksiyon Blok Semasi veya ifade Listesinde programlamayi
(bak BOlim 4 ve 5) ve sembolik programlamayi da (bak Bolim 3) iyi biliyor olmalisiniz).

STEP 7 Baslarken

A5E00261403-01
101



Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

Open Propect

“Baslarken” projesini Bolim 1’den 7’ye
kadar iyice incelediyseniz simdi bu
pencereyi agin.

Degilse, SIMATIC Yoneticisinde
asagidakilerden birini agin:

piojects ] Libraties | =

Siralama Mantidi igin
ZEn01_05_STEP7__LAD_1-9,

ifade Listesi icin
ZEn01 01 STEP7 _STL 1-9

Fonksiyon Blok Semasi igin
ZEn01_03_STEP7__FBD_1-9.

Blocks klasoriine gezinin ve onu agin.

Pencerenin sag yarisini sag fare tusu ile
tiklayin ve agilir mendyua kullanarak bir
fonksiyon blogu ekleyin.

Blogun adini FB10 olarak degistirin ve
gerekli program dilini segin.

Multiple instance FB’ yi (gerekli ise)
etkinlestirin ve kalan varsayilan ayarlari OK
ile kabul edin.

FB10 Blocks klasoriine eklenmistir. FB10’u
acmak icin cift tiklayin.

Her fonksiyon blogu igin, hatta vana kontrol programlari i¢in bile, gogul érnekler olusturabilirsiniz,
ornegin ¢cogul érneklerle galismak istiyorsaniz hem gagiran hem de ¢agrilan fonksiyon bloklarinin
cogul 6rnek yetenegdi olmasi gerektigini unutmayin.

"Bloklarin Programlanmasi” ve "Bloklarin ve Kitapliklarin Olusturulmasi” =

konularindaki Help > Contents (Yardim > igindekiler) altinda daha fazla
bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baslarken
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Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

10.2 FB10’un Programlanmasi

FB10'un bir “yerel érnedi” olarak FB1'i cagirmak icin, degisken ayrinti gériniminde her
planli FB1 ¢agrisi icin statik bir degisken farkli bir isimle agiklanmalidir. Burada veri tir FB1
(“Motor”)dur.

Degiskenleri Acgikla/ Tanimla

LAD/STL/FBD program penceresinde FB10 agilir. Onceki imajin agiklamalarini degisken
ayrinti gériinimundze aktarin. Bunu yapmak igin, “OUT”, “STAT” ve “TEMP” aciklama
turlerini birbiri arkasindan segin ve giriglerinizi degisken ayrinti gérinimunde yapin. Asagi
acllan listeden “STAT” aciklama turG icin veri tirind “FB<nr>" olarak secin ve karakter dizi
sayisi “<nr>FB <nr>"yi 1 olarak degistirin.

[ Conberkz 01 Envicrmenth InisfacsiOUT
Inteilace [Hame [2ata Trpa [addresa [Intisl ¥elua] Cormment

i & Praset_Speed_Reached [Bool 0o FALSE Bioth engines have reached e preset speed
) -
E et T

&1 STAT

W43 TERP
[ Corlerks OF: EnviormsntInisfacshd TaT
Interlace [Hama i Dsle Trpe [Addreas [Inilisl Valus [Corment
o+ IN £ FPetrol_Enaine [Engine 20 Fir=d Incal inatanes of FE1 "Enging”
2 OUT e Niggal_Engina |Engine 100 Second Incalinstance of FE1 *Enging’
)
=]
=B
[ Corberlz 0 Enviorments nisilece'\TEMP
Infarlace {Hama ‘Data Tepe |[Addresa [Somment
N # PE_Presel Speed_Heached |Bool [ifi] Praset spead reachad [petol endgine)
= -G 0T "= DE_Fraset_Spesd_Reached |Bool 0 Frazat spead raachad [diesal engine)
& IN_DUT |

-
=]

O zaman agklanan yerel drnekler"Cokiu Srnekler
attinda "Program elemanlan” sekmesinde gozikecektir.

10-3
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Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

Siralama Mantiginda FB10’un Programlanmasi

"Petrol_Engine"i Network 1'e
"Petrol_Engine" ¢cogul 6rnek blogu
olarak ekleyin.

Sonra gerekli normal olarak ac¢ik kontaklari ekleyin ve ¢agriyr sembolik isimlerle tamamlayin.

#Pekra l_Eng':an

EN ENQ
"Switch_cm_PE” Engine Onl"eE_on®

I I Fnitch Cm

Preset Fpeed Reav| ¥PE Presst Spesd R

Towitch Off FET hed - eaehed

| | Suitch Off

"pE_railure" Matorun "Gergek HiZI" bir bellek bitinden
| | Failure alinmaz (hak Balim 3.6 ve sonrasi), fakat

paylasian vir veri blodundan slnir (bek
Biliim 8.1). Genel adres atamasi gu gekilde
gisterilir "Data_Block" Adress, drnek

"% _Data" PE_Actual_Speed.

"S Date”.FPE_Actuml
_Speed —|Ackbual Spee=d

Yeni bir ag ekleyin ve dizel motor i¢in ¢gagriy1 programlayin. Network 1’deki yolun aynisiyla

devam edin.
#nieaes L_Eng'i.ne
Ell BXa
"dwitch Cm_ DET Engips Qo "pE on®
I I Swaaiteh m -
Preset_Speed Reac| §0E_Fresat_Spesd R
"wikch Off DET Tl ~eanhad
I I itk _off
"DE_Failure"
| | Foilure
"S Date™.IE Actuml
_Spead —|dckbual Speed
104 STEP 7 Baglarken
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Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

Yeni bir ag ekleyin ve mukabil adresleri olan bir seri devre programlayin. Sonra
programinizi kaydedin ve blogu kapatin.

E Kendi gegici degiskenlerini kullanin.
Gegici degiskenleri asagi agilan mentde
solda gosterilen simgeler yardimiyla
taniyacaksiniz.

Sonra programinizi kaydedin ve blogu
kapatin.

#PE Ireact Speed B FDE Preset Spoed B #Preset Specd Renc

eached cached he=d

1] 1] I |
| L 11 L] 1

Gegic dedizkenlar
"OE_Setpoint_Reavhed" ve
"DE_Setpoint_Reached" daha sonra
OB1'de iglenen "Setpaint_Reached"
ciktl parametresine werdlir.

ifade Listesinde FB10’un Programlanmasi

ifade Listesinde programlama

N pecral fngina yaplyorsaniz yeni bir ag altinda bir girdi

Swibch_in i="Bwikch_n_PET™ " "
awatch_off i="wuitch_off_FE" bdlgesi segin ve burada gosterilen STL
Failursz 1="PE_Failure" . .
Actual dpesd 1="3 Data® . PE_Actual Jpeed talimatini ginn.
Engima_Ce t="PE_om*™ . o
Presek_fSpeed Beached:=#FE_Freset_Speed Beached Sonra programinizi kayded|n ve blogu
kapatin.
CALL Aliem=l Engine
Saitch_co ="Switch_0o_DPET™
saitoh off 1="Gwitch_off_DE"
Failurs = DE_Failure®
Actual Spead s="4_lata®.DBE_Acrtual Speed
Engice_{m ="D0E_m"
Frazet_Spesd Feached:={00_Frese:_Spesd Feached
A WEE_Preset_Speed Boacked
f HLE Drasat Spasd Deackad
= HPrmm=t_Speed Peacw=d
STEP 7 Baglarken 10-5
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Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

FB10’un Programlanmasi Fonksiyon Blok Semasinda

Fonksiyon Blok Semasinda programlama yapiyorsaniz, yeni bir ag altinda bir girdi
bdlgesi segin ve burada gosterilen FBD talimatini girin.

Sonra programinizi kaydedin ve blogu kapatin

#Fhetrol Enginc
., —EN
"swltch_On PE" —{Zwitch On
"Huitch Off PE™ =—witch OF L Engine_Cn="pE _om"
"PE_Pailure™ —Tallure Praset_sSpeed Reac| $PE Preset Speed R
hed Feached
"% _Data".PE_Actual
_#pe=d —Eotunl_Speed ENC
flicsel Bngine
. = EN

"Switch On DE'=—Fwitch_On

rowiteh off DE"T——tmitch OFf Eogine Onf=rpE on'
THE_ Padilure" —{Failure Preset_%psed Reac| 0E Preact Speed R
h=d —=achad
"3 Date".DE Actual
Speed —jactual Spesd BN
£

HFE_Preset Jpeed R

zached — #freoct_Gpecd Feac

hed
#IE Preset Specd B S

smched — —
o]

FB1’in iki cagrisini FB10’da diizenlemek icin FB10’un kendisi ¢agrilmaldir.

Cogul érnekler sadece fonksiyon bloklari icin programlanabilir.Fonksiyonlar (FCs) i¢in gogul 6rnek
olusturulmasi mimkiin degildir.

"Bloklarin Programlanmasi”, "Mantiksal Bloklar Olusturulmasi”

ve "Degisken Agiklamasinda Cogul Ornekler" konularindaki
Help > Contents (Yardim > Igindekiler) altinda daha fazla bilgi
bulabilirsiniz.

10-6 STEP 7 Baslarken
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Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

10.3 DB10 Uretilmesi ve Gergek Degerin Uyarlanmasi

Yeni veri blogu DB10, DB1 ve DB2 veri bloklarinin yerini alacaktir. Benzinli motor ve
dizel motor verileri DB10’da saklanacak ve daha sonra OB1’de FB10’un ¢agrilmasinda
gerekli olacaktir (bak “OB1’de FB1’in ¢cagrilmasi” Bolim 5.6 ve sonrasi).

d

Ervtad Pt 7 | et ragzl e | i
i

Farahinl Crisnesi- |
Codedinlomyz  [CE E
Pz I
s [CEewraam T |
ade b
Pp— TR A 11250
Ll rmeft 1V 1212 IV M3

Coareeri | |
=

=) ] = |

Eip defmdt. reisnce dets Bocks se opered sith " el aeignmend
§ ) fodem bk ar of STEF 73R 2 (e Halg)

Thoereis o lunotioral dlbetenoe for his DE ta the edicrnin

LAD/ETLAED.

Tha OB eaudba apa ned mithitie DE cdia ) s LODVSTLFED | in
WEIL

Dla il i [ opan a D wih *Farans o sssigpnat 1o dala
blacks"?

B Abasge deplay e ness ag e o Opeh ldaros DE

C=D_- | |

J

STEP 7 Baglarken
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SIMATIC Yéneticisindeki “Baslarken”
projesinde agilir menuyu kullanarak
Blocks klasériinde DB10 veri blogunu
olusturun.

Bunu yapmak igin, “Ozellikler — Veri Blogu”
diyalog kutusundaki veri blogunun adini
DB10 olarak degistirin, sonra bitisigindeki
asag acilan listede “Instance DB (Ornek
DB)” uygulamasini segin. Sag asagi acgilan
listede “FB10” fonksiyon blogunu atamak
Uzere secin ve kalan ayarlari OK ile
dogrulayin.

DB10 veri blogu “Baglarken” projesine
eklenmigtir.

DB10 uzerine gift tiklayin.

Sonraki diyalog kutusunda, Ornek DB'yi
acmak icin Yes (Evet) cevabi verin. View >
Data View (Goériiniim > Veri Gériintiile)
menid komutunu segin.

Weri gdrandmd DB 0'daki, FB1 ("yverel
arnekler) icin ki cadrmn "ic" dedizkenleri
dahil her dedizkeni gsterir.

Beyan gardnimi dediskenleri FB10'da
aciklanan gekilde gosteri

10-7



Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

Dizel motorun gercek degerini “1300” olarak degistirin, blogu kaydedin ve sonra
kapatin.

"Bloklarin Programlanmasi” ve " Veri Bloklari
Olusturulmasi” konularindaki Help > Contents (Yardim >
Igindekiler) altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

STEP 7 Baglarken
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Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

10.4 OB1’de FB10’un Cagrilmasi

Ornegimizde OB1'de FB10 igin ¢agri yapilir. Bu gagri OB1’de FB 1'i cagriyi
programlarken 6grendiginiz fonksiyonun aynisini yapar (bak Bélim 5.6 ve
sonrasl.). Cogul 6rnekleri kullanarak, Bolim 5.6 ve sonrasinda programladiginiz
Network 4 ve 5'i degistirebilirsiniz.

FN10’u henuz
programladiginiz projedeki
OB7T’i agin.

Sembolik isimlerin Tanimlanmasi

LAD/STL/FBD program penceresi agilir. Options > Symbol Table (Secenekler >
sembol Tablosu) meni komutunu kullanarak sembol tablosunu agin ve sembol
tablosundaki FB10 fonksiyon bloklari ile DB10 veri blodu igin isimleri girin.

Sonra sembol tabloyu kaydedin ve pencereyi kapatin.

Symbol Address |Data Type| Comment
Ergines FB 10 FEBE 10 |Example of multiple instances

Engine Dista CB 10 FE 10 |Instance data block for FE1O 10

Siralama Mantiginda Gagri Programlamasi

OB1?’in sonuna yeni bir ag
ekleyin ve FB10 (“Engines”)
B Blocks cagrisini girin.
A FB ngire

Lt FB10  Engines

.. n

STEP 7 Baslarken
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Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

J

10-10

Asagidaki cagriyl mukabil sembolik isimlerle tamamlayin.

"Brgine_Datn”

"Enuses”

b1 I

Preset Speed Resr

"5 bata”. Preset Sp

bed e Reached

"Setpoint_Reached" for FB10 ("Engines") cikh
sinyali
CEGET.

paylagian veri blodundaki dedisken dzerine

ifade Listesinde Gagri Programlamasi

Yeni bir ag altinda bir girdi bolgesi secin ve burada gosterilen STL talimatini girin.
Bunu yapmak igin, Program Elemanlari katalogunad FB Blocks > FB10 Engines'i

kullanin.

Simdi biz FB1'i FB10 Gzerinden merkezi ol
¢agriyi silin (Network 4 ve 5, Bolim 5.6 ve

arak gagiracagimizdan FB1 icin OB1’'deki
sonrasi).

Sonra programinizi kaydedin ve blogu kapatin.

CALL "Engines" , "Engine_Data"
Preset_Speed_Reached:="S_Data".Pre

set Speed_Reached

STEP 7 Baglarken
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Coklu Bir Kademenin Programlanmasi

Fonksiyon Blok Semasinda Cagri Programlanmasi

Fonksiyon Blok Semasinda Programlama yapiyorsaniz, yeni ag altinda girdi bélgesini
segin ve asagidaki FBD talimatlarini girin. Bunu yapmak i¢in, FB Blocks > FB10
Engines’ i Program Elemanlari Katalogundan kullanin.

Simdi biz FB1’i FB10 Gzerinden merkezi olarak ¢gagiracagimizdan FB1 i¢in OB1’deki
¢agriyi silin (Network 4 ve 5, B6lim 5.6 ve sonrasi).

Sonra programinizi kaydedin ve blogu kapatin.

"Engine Data"

"Engines"
Preset Speed Reac| "2 Data".Preset Sp
E ... —EN hed —eed Reached
ENG—

Otomasyon gorevleriniz icin ek motor kontrol programlari, 6rnegin gaz motorlari, hidrojen
motorlari v.s., yapmaniz gerekirse bunlari gogul érnekler olarak programlayabilir ve bunlari ayni
yolla ve FB10’dan ¢agirabilirsiniz.

Bunu yapmak icin, ek motorlari FB10 (“Engines (Motorlar)’in degisken aciklama tablosunda
gosterildigi gibi aciklayin ve FB1 igin gagriyi FB10 (program Elemanlari katalogunda gogul
ornek)'da programlayin. Sonra yeni sembolik isimleri, 6rnegin, sembol tablosundaki anahtar
acma anahtar kapama yontemleri icin tanimlayabilirsiniz.

Help > Contents (Yardim > igindekiler) altinda ve sonra "The

STL, FBD, veya LAD Dil Agiklamasi" konularindaki "Calling
References Helps (Referans Yardimlarin Cagrilmasi)" altinda
daha fazla bilgi bulabilirsiniz.
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11 Dagitilmis I/O’larin Yapilandiriimasi

11.1 Dagitilmig I/0O’larin PROFIBUS DP ile Yapilandiriimasi

Konvansiyonel yapilandirmali otomasyon sistemleri, merkezi programlanabilir kontrol
edicilerin 'O modiillerine dogrudan takilan alicilar ve erisim diizenekleri ile kablo
baglantilari vardir. Bu genellikle 6nemli miktarda kablo kullaniimasi gerekir demektir.

Dagitiimis bir yapilandirma kullanarak, alicilar ve erisim dlizeneklerinin yakinina girdi
ve ¢kt moduilleri koyup gerekli kablo miktarini 6nemli derecede azaltabilirsiniz.
Programlanabilir mantiksal kontrol ediciler, 'O modiilleri ve PROFIBUS DP’yi kullanan
alan cihazi arasinda baglanti kurabilirsiniz. Bolim 6’da konvansiyonel bir
yapilandirmay!i nasil programlayacaginizi bulabilirsiniz. Merkezi bir yapilandirma veya
dagitilmis bir yapilandirma olusturmanizin farki yoktur.. Kullanilacak modiilleri
donanim katalogundan secersiniz, onlari rafta diizenlersiniz ve 6zelliklerini
ihtiyaclariniza gore uyarlarsiniz.

Badimi kompakt wghirim hodiler badimb ugkirimler:
arnedin 100 modiilleri Brnedin ET-200 M-I153
ET 2008-16DI / 16DO

Anz ve badimh uchirimler
araginda PROFUBUS-DP
adl

P arazinda MPI Ozerinden
dodrudan badlant

T

Ana cihaz:
drnedin, CPU 315-20P

STEP 7 Baglarken
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Dagitilmig I/O’larin Yapilandiriimasi

Yeni bir Proje Yapma

EJSIMATIC Manager

D] Elz] = = %

11-2

Baslangi¢ noktasi SIMATIC
Yéneticisidir. islerin izlenmesini
kolaylastirmak igin agik projeleri
kapatin.

Yeni bir proje yapin.

Mukabil diyalog kutusunda CPU 315-
2DP’yi secin (PROFIBUS-DP’li ag).

Simdi Bélim 2.1 ile ayni yolda
ilerleyin ve projeye “GS-DP”
(Baslarken — Dagitiimis 1/0) adini
verin.

Bu noktada kendi yapilandirmanizi
olusturmak isterseniz, simdi CPU’nuzu
belirtin. CPU’nuzun dagitiimig 1/O’lari
desteklemesi gerektigini unutmayin.

GS-DP klasoriinu segin.

Sag fare tusunu kullanarak pencerenin
sag yarisina PROFIBUS agini koyun.

STEP 7 Baglarken
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Dagitilmig I/O’larin Yapilandirilmasi

D istasyonun Yapilandiriimasi
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SIMATIC 300 Station klasoériini segin ve
Donanima cift tiklayin. "HW Config" penceresi
aclilir (bak Bolim 6.1).

CPU 315-2 DP zaten rafta gozukur. Gerekli ise
View > Hardware Catalog meni komutunu
veya ara¢ gubugundaki mukabil tusu
kullanarak Donanim katalogunu agin.

Gli¢ besleme moduli PS307 2A'y siirtikleyip
birakarak slot 1’e koyun.

Ayni yolla DI32xDC24V and
DO32xDC24V/0.5A I/O modiillerini slot 4 ve
5’e koyun.

Ay rata dadtilan 1W0'lan destekleyven CPU'wa ek
olarak bagka CPUar da verlegtirebilirziniz.
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Dagitilmig I/O’larin Yapilandirilmasi

DP-Master Sistemin Yapilandiriimasi
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Slot 2.1'deki DP master’i segin ve bir DP-

o master system koyun.

Frageaisns - FHOFIBE bl sowe [P ST

Goriinen diyalog kutusunda 6nerilen
adresleri uygulayin. “Subnet (Alf ag)
alaninda “PROFIBUS(1)" sec¢in ve sonra
ayarlarinizi OK ile uygulayin.

Ana sisteme koydudunuz geyleri artik ol
fare tugunu basih tutup cekerek hareket
ettirehilirsiniz.

B-16DI moduline ulagincaya kadar
Donanim katalogunda gezinin ve bu moduli
master sisteme koyun (imleg “+” isaretine
donunceye kadar cismi sirukleyin, sonra
birakin).

Koydugunuz modulin digum adresini
“Ozellikler” diyalog kutusunun
“Parametreler” sekmesinde
degistirebilirsiniz.

Onerilen adresi OK ile dogrulayin.

STEP 7 Baslarken
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Dagitilmis I/O’larin Yapilandiriimasi
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Ayni sekilde B-16DO modulini master
sistemin Uzerine surlkleyip birakin.

IM153 arabirim modulini master sistem
Uzerine surlkleyip birakin ve digum
adresini OK ile dog@rulayin.

Agda ET200M'’yi secin. ET200M igin bos
slotlar alt yapilandirma tablosunda
gosterilir.

Burada slot 4’ segin.

ET200M’nin kendisinin ek 'O moddilleri
olabilir. Ornegin, slot 4 igin DI32xDC24V
moduliind secin ve onu koymak igin bu
modiile cift tiklayin.
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Dagitilmig I/O’larin Yapilandiriimasi

116

Dugum Adresinin Degistiriimesi

|

Carenl Hrlo I

Ornegimizde diugim adresini
degistirmemiz gerekmez. Pratikte
ekseriye gerekir.

Diger dugumleri birbiri arkasina segin
ve girdi ve ¢ikti adreslerini kontrol edin.
"Donanimin Yapilandiriimasi"
uygulamasi tim adresleri uyarlamistir,
bu nedenle ¢ift atama olmaz.

ET100M’nin adresini degistirmek
istediginizi distinelim:

ET200M’i secin ve DI32xDC24YV (slot
4) lzerine cift tiklayin.

Simdi “Ozellikler” diyalog kutusunun
“Adresler” sekmesindeki girdi
adreslerini 6’dan 1w2’ye degistirin.
Diyalog kutusunu OK ile kapatin

STEP 7 Baglarken
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Dagitilmig I/O’larin Yapilandiriimasi

Save =hd Compis

Son olarak dagitiimig
I'O yapilandirmasini
kaydedin ve
derleyin.

Save and Compile (Kaydet ve Derle) mend komutu
vapllandirmanin tutarihdimn otomatik olarak kontrol

edildidi anlamina gelir. Hata yoksa sistem verileri Gretilic
ve programianakilic kontrol edicive indirilekili .

Save [Kaydet) ile hatalar olza kile yapilandirmsey
kaydedehilirsiniz. &Ancak bu durumda onu programlanakiliv
kontrol edicive indiremezainiz.

Secgenek: Aglarin Yapilandiriimasi

et |

E 7o — T

Dagitiimig I'O’lari segimlik “Aglarin
Yapilandiriimasi” paketini kullanarak da
yapilandirabilirsiniz.

SIMATIC Yoneticisinde PROFIBUS (1)
agina cift tiklayin.

"NetPro" penceresi agllir.

EK DP bagimli ugbirimleri ag cisimleri
katalogundan PROFIBUS DP (zerine
surukleyip birakabilirsiniz.

Herhangi elemani yapilandirmak igin gift
tiklayin. "Donanimin Yapilandiriimasi”
penceresi acllir.

Station > Consistency Check ("Donanimin Yapilandiriimasi" penceresi) ve Network >
Consistency Check ("Agin Yapilandiriimasi " penceresi ) meni komutlarini kullanarak,
kaydetmeden 6nce yapilandirma hatalarini kontrol edebilirsiniz. Hatalar gdsterilir ve STEP 7

olasi ¢ézuimleri Gnerecektir.

"Donanimin yapilandiriimasi” and "Dagitiimis 1/O’larin
Yapilandiriimasi" konularindaki Help > Contents (Yardim >
Igindekiler) altinda daha fazla bilgi bulabilirsiniz

STEP 7 Baslarken
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Dagitilmig I/O’larin Yapilandirilmasi

Tebrikler! Baslarken Elkitabini incelediniz ve en énemli sartlari, ydntemleri ve STEP 7
fonksiyonlarini 6grendiniz. Artik kendi ilk projenizi baglatabilirsiniz.

Eger gelecekteki projelerde galisirken belirli fonksiyonlar ararsaniz veya STEP 7°deki igletim
talimatlarindan herhangi birini unutmus olursaniz STEP 7’deki kapsamli yardimimizi
kullanabilirsiniz.

STEP 7 bilginizi genisletmek isterseniz, birgok uzmanlasmis egitim kurslari vardir. Yerel
Siemens temsilciniz size yardim etmekten mutlu olacaktir.

Projelerinizde basarilar dileriz!

Siemens AG

STEP 7 Baglarken
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Ek A

Baslarken Elkitabi icin Ornek Projelerin incelenmesi

STEP 7 Baslarken
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ZEn01_02_STEP7__STL_1-10:
STL programlama dilinde sembol tablosu dahil programlanmis bélimler 1 ila 10.

ZEn01_01_STEP7__STL_1-9:
STL programlama dilinde sembol tablosu dahil programlanmis boélimler 1 ila 9.

ZEn01_06_STEP7__LAD_1-10:
LAD programlama dilinde sembol tablosu dahil programlanmig bolimler 1 ila 10.

ZEn01_05_STEP7__LAD_1-9:
LAD programlama dilinde sembol tablosu dahil programlanmig bélimler 1 ila 9.

ZEn01_04_STEP7__FBD_1-10:
FBD programlama dilinde sembol tablosu dahil programlanmis bélumler 1 ila 10.

ZEn01_03_STEP7__FBD_1-9:
FBD programlama dilinde sembol tablosu dahil programlanmis bélimler 1 ila 9.

ZEn01_07_STEP7__Dist_IO:
Dagitiimis I/O’lu programlanmig bdlim 11.
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